
EL SALTO DEL FACTOR
Este es un juego para dos jugadores, aunque pueden jugar tres o cuatro. Se dispone de 
un tablero como el que aparece abajo  y de un conjunto de fichas o de lápiz y goma.

El primer jugador señala (coloca una ficha o tacha) un número que sea par y, a 
continuación, cada jugador en su turno debe señalar un número del tablero que sea 
múltiplo o divisor del número señalado por el jugador anterior.

Cuando en un momento del juego, algún jugador no puede señalar ningún número con las 
características anteriores que siga sin señalar el juego termina y el jugador que ha 
señalado el último número sobre el tablero gana la partida.

Si se borran las señales sobre el tablero (o se retiran las fichas) es posible jugar más de 
una partida.

Este juego está tomado de: Ian Stewart. Juegos Matemáticos de Investigación y Ciencia. Mayo1997.


