PROPUESTA DIDACTICA Materia:

HF:¥8 Certamen sobre juegos de azar Curso: 2°ESO
DESCRIPCION RETO / PRODUCTO FINAL

Este proyecto tiene como objetivo final El producto final en el contexto de este Evaluacion formativa y procesual
crear un juego de preguntas y proyecto es crear un juego de preguntas y mediante:
respuestas que permita estudiar, repasar respuest‘as sobre protjabilidad que debe ) Di'arip de aprendizaje
y afianzar saberes basicos relacionados ser efectivo en l'a ensenanza y el. r.eFuerzo * Rabricas L o
. .y de conceptos basicos de probabilidad de e Observacién de las dinamicas del
con probabilidad de una manera ludica. manera lddica y accesible para los grupo clase

Ademas se pide crear un video estudiantes.
promocional y redactar el manual de

instrucciones en el que se detalla las TAREAS AGRUPAMIENTOS

reglas del juego. Con ello se proporciona

una herramienta educativa que haga el

estudio de la probabilidad mds interactivo Investigacion sobre distintos juegos

y entretenido, facilitando una mejor de azary lluvia de ideas sobre el

comprensién y retencién de conceptos diseﬁ(.)'deljuego. . Se trabaja con dos tipos de
clave, no solo el alumnado que crea el Creacion de las tarjetas de preguntas | agrupamientos:

recurso, sino también el que participa en y respuestas del juego..
' quep P Prueba de analisis de juego para Grupos fijos de 5 personas

dicho juego una vez creado. detectar posibles fallos y errores. Trabajo Individual
. Disefio del tableros del juego. Dindmicas de puesta en comun del
METODOLOGIA Busqueda de accesorios del juego.. grupo clase.
Redaccién de las reglas del juego de
forma claray concisa.
Elaboracién de un video promocional
de juego disenado.
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Aprendizaje Basado en Proyectos

Gamificacion .
e 16 sesiones de clase
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