PROPUESTA DIDACTICA Materia:

W A laromana Curso:

Este REA se centra en la investigacion Descubrir la Antigua Roma y darla a Evaluacion formativa y procesual
sobre aspectos histéricos, socialesy conocer de manera ludico-didactica al mediante:
culturales de la Antigua Romay, en el uso alumnado del centro.
practico de los conocimientos adquiridos Diario de aprendizaje.
para la elaboracion de un juego de mesa. Creacién de un juego de mesa con su Rubricas.
tablero y sus instrucciones. Listas de control.
Plantillas de auto y coevaluacion.

El alumnado descubre y aplica mecanicas 'y

dindmicas propias de un proceso de TAREAS
gamificacién.

Conocimientos previos sobre el origen AGRUPAMIENTOS
de Roma con rutina de pensamiento.

Investigacién sobre la historia de Roma o

reconociendo fuentes fiables. * Individual
Realizacion de ideografias y linea del * Equipos cooperativos
tiempo sobre la expansion del Imperio. * Gran grupo

Andlisis de los grupos sociales y sus

formas de vida. Presentacién oral.

METODOLOGIA Investigacion sobre la arquitectura
romana.

o } Practica de latinismos y numeracion a
* Aprendizaje Cooperativo. través de juegos.

* Aprendizaje Basado en Proyectos. Creacion de entradas en el blog.

* Proceso de Gamificacion. Elaboracién del tablero, pruebas e

instrucciones del juego.
Reflexion. Auto y coevaluacion.

e 22 sesiones de clase

CENTRO NACIONAL DE
C e e c DESARROLLO CURRICULAR
EN SISTEMAS NO PROPIETARIOS



