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La llamada de la selva 
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Introducción 
Con esta guía va a ser muy fácil navegar por La llamada de la selva. 
Esperamos que te diviertas mientras aprendes. 

Como poner en marcha la aplicación. 
 
Si accedes a los materiales desde un CD, sólo tienes que ponerlo al 
lector de CD Rom y el arranque automático (autorun) pondrá en 
marcha la aplicación en tu navegador predeterminado. Si por la 
configuración de windows esto no sucediera, deberías seguir esta ruta: 
Mi PC/ Unidad de lectura de CD Rom/ index.htm 
Si quieres acceder a los materiales desde Internet está es su dirección: 
http://www.xtec.es/~faguile1/llamadaweb/  
Para más información lee los requerimientos técnicos. 
 

Bienvenida 
 

 
En esta pantalla de bienvenida se te invita a 
entrar a la aventura de La llamada de la 
selva. 
 
¿Te suena la música? Seguro que la has 
escuchado antes. Se trata de Pedro y el 
lobo. 
 

Interfaz 
Para tu comodidad hemos 
diseñado una interfaz de 
tres paneles para que la 
navegación por los 
materiales sea fácil e 
intuitiva. 
En la siguiente pantalla se 
te presentan las 
principales secciones: 
¡Grrr!, En manada..., El 
nido, Lagrimas de 
cocodrilo, Los libros de 
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la selva y De oca a oca... 
 

 
 
Estas secciones siempre estarán accesibles en la parte superior de la 
pantalla. 
En la parte inferior de la pantalla, siempre visible también en  tu 
recorrido por La llamada de la selva, encontrarás la siguiente barra 
en la que podrás acceder a todas las actividades, actividades de 
evaluación, enlaces, el foro y esta guía . 

 

Secciones 
Como hemos dicho, La llamada de la selva consta de 6 secciones 
principales siempre accesibles en la parte superior de tu pantalla. 

 
Las cinco primeras 
secciones tienen una 
estructura semejante. Al 
clicar sobre el icono de la 
sección aparece una 
pantalla que introduce la 
sección en la que a la 
izquierda aparece un 
nuevo menú en forma de 
escalera. Clicando sobre 
sus peldaños se accede a 
las diferentes partes de 
cada sección. 

 
 
 
Como hemos dicho, la última sección, De oca a oca..., es diferente. 
En esta sección te proponemos seis juegos a elegir. Si no sabes por 
cuál empezar, tira el dado virtual y que lo decida el azar. Para que 
nunca te pierdas aparecerán los juegos en pantallas nuevas y de 
dimensiones prácticas para un mayor control de tu navegación.  
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Pantalla de la 
sección: De oca a 
oca... 
 
 
 
 
 
 
 
 

Los juegos se presentan en pantallas emergentes para que después de 
jugar las puedas cerrar y volver a la interfaz principal. 
         
 
  
 
 
 

Partes 
 
 
Cada sección tiene diferentes partes.  
En los primeros peldaños de cada sección se te 
introduce el tema con una presentación de los 
contenidos. En el apartado Ejemplos, como su 
nombre indica, se ilustra el tema. En El búho 
ampliarás tu información. 
En el apartado Explorando encontrarás 
actividades. 
En La prueba, actividades de evaluación. 
En La liana siempre hay un enlace comentado 
sobre el tema. 
 
Algunas partes, como ves, se repiten en 
diferentes secciones, mientras que otras son 
propias de cada sección.  
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Un apartado que 
queremos destacar es el 
El diccionario que 
encontrarás en la sección 
Los libros de la selva. En 
él encontrarás 
definiciones de todos los 
conceptos trabajados en 
La llamada de la selva, 
para que puedas resolver 
tus dudas en cualquier 
momento. 
 
 

Iconos 
Huella 
Para seguir adelante en las presentaciones y textos, así como 

los iconos más importantes de la interfaz se representan con huellas. 
Sombrero 
Los sobreros siempre llevan a actividades que debes explorar. 

Las actividades siempre aparecen en pantallas emergentes para tu 
comodidad. 

Prueba 
Clicando sobre este icono accederás a las actividades de 
evaluación. 
 
Liana 
En nuestra selva las lianas son enlaces a otros sitios web. 

 
Libros 
Los libros son enlaces de lectura. 
 
Dado 
Los dados llevan a los diferentes juegos. 
Mapa 
El mapa te ofrece tablas que te ayudarán a explorar. 

 
Con estas indicaciones y tu habilidad para explorar la jungla 
esperamos que disfrutes de tu navegación por La llamada de la 
selva.  
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