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FUNCIONAMENTO DEL PROGRAMA'Y REQUERIMIENTOS
DEL SOFTWARE Y HARDWARE.

Hardware necesario

Procesador Intel Pentium a 300 MHz o equivalente con Windows 98,
Windows ME, Windows NT 4.0, Windows 2000 o Windows XP,

64 MB de RAM. (recomendable 128 MB o superior), monitor en color de
16 bits con resolucion de 800 x 600 o superior.

Software necesario
Internet Explorer 5.0 o posterior en Windows.

Para comenzar la utilizar la aplicacién hacer doble clic en el fichero
index.html que se encuentra en el CD-ROM.



Concurso:
Premios a materiales educativos curriculares

——




Guia didactica

PRESENTACION

Para afrontar con éxito la ensefianza de cualquier tema técnico, es muy
importante que dispongamos y utilicemos la Nuevas Tecnologias de la
informacion y la comunicacién y transmitir con su inestimable ayuda,
aspectos basicos de cualquier contenido curricular o aspecto cotidiano que
de otra forma seria muy dificil de explicar y de comprender por parte de
alguien que no esté directamente relacionado con el tema a tratar.

Las Nuevas Tecnologias, nos permiten realizar este trabajo, y poder
experimentar en el aula tanto con los ejercicios resueltos como con los que
se proponen en una primera fase, sin necesidad de ningun otro material
auxiliar, aunque es de vital importancia, que en una segunda fase se lleven
a la practica los proyectos desarrollados tedricamente que se crea
oportunos, y segun la disponibilidad de material en el aula y criterios del
profesor.

*Exposicion de los objetivos educativos

Objetivo General

Pretendemos con este trabajo, que los alumnos de la ESO tengan una vision
general basica sobre algunas técnicas de utilizacion cotidiana tanto en el
hogar como en el taller, y que estan relacionadas con sectores tales como
Carpinteria, Electricidad / Electronica, o Neumatica.

Objetivos Especificos

ANALIZAR la informacion general sobre las operaciones bésicas a
realizar en Carpinteria , Electricidad / Electrénicay Neumatica.

CONOCER la importancia de la utilizacion de las normas de seguridad.



ANALIZAR automatismos en sistemas técnicos cotidianos y comprender
su funcionamiento.

IDENTIFICAR los elementos y la funcién que cumplen cada uno de ellos
en una instalacion.

CONOCER las herramientas utilizadas, sus usos y cuidados en una
instalacion y sus caracteristicas mas importantes.

DESARROLLAR esquemas eléctricos/electronicos o neumaticos
necesarios para instalaciones domeésticas sencillas.

MONTAR utilizando las técnicas adecuadas de Carpinteria,
Electricidad/Electrénica, o Neumatica alguno de los ejercicios propuestos.

METODOLOGIA EMPLEADA

La Metodologia empleada en estas materias, (Tecnologia, Iniciacion
Profesional a la Electricidad/Electronica, Iniciacion a la Mecénica,
Iniciacion a la Carpinteria), difiere sustancialmente de la empleada en otras
asignaturas de la ESO, por lo que los procedimientos Metodoldgicos seran
también distintos, apoyandose el profesor en recursos tales como paneles,
esquemas , videos, transparencias y trabajos didacticos como éste que
presentamos al concurso de disefio de materiales educativos curriculares en
contorno Web.

Esta Metodologia serd una via intermedia entre la Metodologia Expositiva
y la Metodologia de proyectos, preparando y motivando de esta forma a los
alumnos para que sean capaces de conectar con el profesor en la exposicién
de los temas, para que mas tarde puedan realizar las actividades y
construcciones de los proyectos propuestos con un mayor entendimiento y
razonamiento de lo que van a montar.

Pretendemos, pues con este trabajo, introducir a los alumnos, de una forma
amena, en las operaciones bésicas de Carpinteria, asi como en los
principios basicos de la Electricidad y la Neumatica, que sin duda podran
encontrar en cualquier texto, pero en este caso, el alumno de una forma
interactiva, podra observar a través de las animaciones proporcionadas
algunas de las leyes bésicas, que de otra forma le costaria méas entender.



*ACTIVIDADES PROPUESTAS

Hay cuatro tipos de actividades perfectamente definidas: NEU MATICA,
ELECTRICIDAD, ELECTRONICA y PROYECTO.

En los apartados de Electricidad y Neumatica, podremos realizar sobre
tablero virtual una serie de ejercicios definidos, en donde el alumno
solamente arrastrando y colocando en el lugar indicado el simbolo
correspondiente, observara como los esquemas se van creando, quedando
asi dispuestos para su conexionado.

Una vez conexionado los simbolos, podemos hacer la comprobacién
activando el boton correspondiente en el lado izquierdo del panel,
presentdndonos el esquema funcional correcto, en donde podemos ver su
funcionamiento pulsando el mando que se nos indica.

En el apartado de Electronica, intentamos que el alumno relacione distintos
elementos comunes con su nombre, asi como un juego muy didactico para
aprender a reconocer el valor de las resistencias mediante el cddigo de
colores; El programa de una forma aleatoria, propone un valor, y el alumno
tiene que determinar los colores que tendria esa resistencia (también se
puede colocar un valor manualmente).

Dispone de una ayuda para que el alumno pueda el sélo solucionar el
problema.

En cuanto al apartado de Proyectos, hemos definido cuatro &reas :

*Proyecto de instalacion de viviendas.
*Proyecto de circuito neumatico.
*Proyecto de automatismo eléctrico.
*Proyecto con circuitos l6gicos.

Cada uno de ellos con los simbolos necesarios para afrontar su realizacion.
En este apartado, disponemos de unos ejemplos resueltos, y ademas
proponemos otros ejemplos basicos, para que el profesor, partiendo de un
esquema tecnoldgico y un enunciado, pueda decidir, segun la
disponibilidad de material en el aula, cual de ellos llevar a la practica.

Para que los alumnos presenten los proyectos de una forma adecuada, una
vez colocados los simbolos y cableado el ejercicio, el programa nos da la
opcion de poder imprimirlos, obteniendo de esta forma un resultado muy
aceptable, sin tener conocimientos especificos de CAD.



CONTENIDO CD-ROM

El contenido de este CD, se divide en 8 apartados, de los cuales 4
corresponden a cuestiones e instalaciones basicas y que son:

-Manualidades
-Neumatica
-Electricidad
-El Polimetro

En el apartado de MANUALIDADES, tratamos los temas siguientes, y que
normalmente no aparecen en ningun libro reflejados con la claridad
suficiente para ser entendidos con facilidad por alumnos de la ESO.

Estos son los temas que se tratan en este apartado:

-Seguridad en el Taller

-La sierra para la madera
-Utilizacion de la escuadra de tacon
-Comprobacion con escuadra de 90°
-Comprobacion ensamble 90°
-Marcado con gramil
-Improvisacion de un gramil
-Serrado longitudinal

-Serrado transversal

-Serrado de precision

-Serrado curvo

-Cepillado de una pieza de madera
-Importancia del corte a inglete
-Corte a inglete

-Lijado

Con el conocimiento de estas operaciones basicas, los alumnos estaran
dispuestos para afrontar otros Proyectos, en donde sera necesario poner en
practica alguna de estas habilidades.

Asimismo en el apartado de NEUMATICA, y a través también de
animaciones, podemos observar una serie de ejercicios basicos, pero muy
Importantes para la correcta interpretacion de los esquemas funcionales con
los simbolos correspondientes normalizados.



Estos ejercicios son:

-Mando de un cilindro de simple efecto.

-Mando de un cilindro de simple efecto por medio de un distribuidor
5/2, pilotado manualmente en un sentido y retorno por muelle
antagonista.

- Mando de un cilindro de simple efecto, pilotado simultaneamente
desde dos puntos.

- Mando de un cilindro de simple efecto, pilotado indistintamente
desde dos puntos.

- Mando de un cilindro de simple efecto, con regulacion en el avance
y retroceso del véastago.

También y a través de unos graficos animados , se trata la produccion del
aire comprimido con los ejemplos de los compresores de piston y de
paletas.

En el apartado de ELECTRICIDAD, se podran estudiar y probar los
siguientes circuitos:

-Encendido de una lampara.

-Instalacion de una lampara, un timbre y un enchufe.
-Encendido de una lampara desde dos puntos indistintamente.
- Encendido de una lampara desde tres puntos indistintamente.
-Instalacion tunel.

-Instalacion con telerruptor.

-Reloj de escalera.

También y dada la importancia que tienen las medidas tanto de los
elementos Eléctricos / Electrénicos, asi como de las instalaciones, hemos
creido oportuno desarrollar este capitulo con las medidas mas frecuentes, y
que tienen como objetivo basico el manejo del polimetro.

Los otros 4 apartados de los que haciamos referencia al principio, son:

-Neumatica (Montajes de Neumatica).
-Electricidad (Montajes de Electricidad).
-Electronica.

-Proyecto.

A través de cada uno de ellos, se adquieren distintos conocimientos
practicos sobre el montaje, cableado y prueba de los circuitos, disponiendo



siempre de un boton de autocomprobacion, que nos permite verificar la
correccion de los esquemas.

Finalmente, y como indica el titulo de este material presentado a concurso
“ProyecTESO”, pretendemos que los alumnos dispongan de unas
herramientas informaticas faciles de usar sin tener conocimientos de CAD,
lo que beneficiara la presentacion de los trabajos desarrollados en clase.

Damos una serie de ejemplos resueltos con su enunciado, esquema
tecnologico y esquema funcional, y son los siguientes:

-Cinta transportadora clasificadora de objetos.

-Mando de tres cintas transportadoras de materiales.

-Frenado de un motor por c.c.

-Instalacion eléctrica de una habitacion mediante Microcontrolador.
-Mando automatico cuchara neumatica.

Asimismo proponemos para su resolucion otros ejercicios, para lo cual
acompafiamos el enunciado, y el esquema tecnoldgico, estos son:

-Llenado de un depdsito de agua.
-Accionamiento de un portal.
-Distribuidor neumatico de bolas.
-Remachado de placas.

-Puente Grua.

Dentro del apartado de Proyectos, se dispone de 4 plantillas con los
elementos y simbolos necesarios para desarrollar y posterior presentacion
mediante la impresién de los documentos personalizados generados con
dicho Proyecto.

Se dispone de las siguientes PLANTILLAS:

-Proyecto de instalacion Vivienda.

-Proyecto circuito neumatico.

-Proyecto automatismo eléctrico.

-Proyecto circuitos lo6gicos (Microprocesador).

Cuando arrancamos el programa, haciendo doble clic, en el fichero
“index”, situado en el directorio raiz del CD-ROM, aparece la siguiente
pantalla.



En ella cada uno de los iconos del mend nos lleva a un tema. De estos, los
primeros cuatro son presentaciones de temas para estudio, presentados en
formato de animacion.

Los siguientes, son actividades a realizar por el alumno.

‘Manualidades;

! Electricidad :
' ) 1 ! El polimetro |
’

- ' _ i Pneumatica :

Proyec

i Electricidad :

! Electréica !

i Proyecto

Este icono nos leva a un fichero en formato PDF. En él podemos ver los
objetivos

Cuando elegimos un tema, como puede ser el primero de ellos
“Operaciones Basicas”, nos lleva a una pantalla similar a la siguiente.
Podemos ver que esta presentada como un reproductor multimedia.
Aparece por defecto un primer tema aungque podemos elegir de entre todos
los presentados pasando el raton por encima del icono “Menu”.

En cada uno de los temas podemos avanzar, detener o ir al inicio de la
pelicula actuando sobre los iconos de reproduccién de la parte inferior.
La barra roja nos ira dando la duracién de la pelicula.

A la derecha de la pantalla aparece siempre visible el menu general desde
donde podemos acceder a cualquier tema o actividad.
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Presentacién
de temas

Operaciones
basicas

Neumatica
Electricidad

El Polimetro
Actividades

Seguridad en el taller

Electronica

Proyectos

Inicio

Avid
Ayuda

> W ﬂ

Progreso de la animacion

Menu General Menu general

Presentacion
de temas

Operaciones
basicas

Neumatica
Electricidad
El Polimetro
Actividades
Neumatica
Electricidad
Electronica

Proyectos

Inicio

I

Menu de presentaciones. Se abre al pasar el raton por encima.
En cada uno de los temas que seleccionemos nos encontraremos con el
menu general. En €l ademas de poder cambiar de tema podemos
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encontrarnos con un icono de “Ayuda”, que nos dird de forma simplificada
lo que tenemos que hacer en cada momento.

Algunas de las ayudas estan realizadas de forma animada. De esta forma

solo tendras que poner la reproduccion en marcha y fijarte en la

explicacion, también puedes detenerla si no te da tiempo a leer los textos.

A continuacion presentamos algunas de las pantallas con las que te vas a
encontrar en este programa.

Esta pantalla corresponde a la s actividades de “Electricidad”. Aqui

podemaos distinguir:

MenU de temas.

Menu desplegable.

Lampara
40w

Lampara
25w

Instalacion de dos lamparas

Interruptor

e 25w y 40w en| serie

Titulo del ejercicio.

Area de trabajo

Galeria de elementos

Botdn avanzar

Presentacion
de temas

Operaciones
basicas

Neumatica
Eleetricidad
El Polimetro
Actividades
Neumatica
Electricidad
Electronica

Proyectos

Inicio

Ayuda

Menu general

Es este menu desplegaurepuaermosactuar sobre los componentes y ver el
funcionamiento de los circyitos. En estas pantallas pulsando en Ayuda
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tendremos una presentacion animada con explicacion completa de lo que
tenemos que hacer.

Presentacion
de temas

Operaciones
basicas

Neumatica

Electricidad

: 2 ptor {
o “usible ! El Polimetro

i Comprrobar

Actividades

Material

2 - Portalamparas. z
1 - Portafusibles. _ Neumatica

1 - Interruptor.
2 - Lamparas de 25 y 40 w. — |
] Electricidad

Electronica

Proyectos

Instalacion de dos [amparas de 25w y 40w en serie - I_

Inicio

Ayuda

Cambiando algunos detalles en la presentacion por motivos del tema
relacionado, la siguiente pantalla corresponde a la actividad de

“Neumatica”.

Temas. Galeria de elementos

Presentacion
de temas

Operaciones
basicas

Neumatica
Electricidad
El Pelimetro

Actividades

Electricidad
Electronica

Proyectos

Inicio

Ayuda

~ \
Boton avance Titulo ejercicio
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En el apartado de proyectos, nos encontramos con esta pantalla de mend.
Tenemos una ayuda dinamica, en ella se explica de forma animada la forma
de trabajar, de todas formas es muy sencillo se trata de lo siguiente:

Presentamos tres pequefios programas con los que podemos arrastrar unos
elementos y simbolos desde la parte izquierda de la pantalla al area de
dibujo para componer nuestro esquema y luego dibujar el esquema. Una
vez terminado podemos imprimir el trabajo en papel o en formato PDF
siempre que dispongas del software adecuado.

Presentamos también una serie de ejercicios resueltos a modo de ejemplo y
otros que proponemos para que el alumno realice después de ver y
comprender la animacidn correspondiente.

Como ejemplo veremos el primer proyecto, “Instalaciones de viviendas”.
En la primera pantalla que aparece podemos componer nuestra estancia de
vivienda. Habitacion, bafio, salon etc. Usando el mobiliario de la galeria.
Para componer dicha estancia tendremos que arrastrar el elemento a la zona
de dibujo. Si un elemento sobra lo arrastraremos a la zona de elementos y
lo soltamos.. Haciendo doble clic sobre el elemento una vez que esté en la
zona de dibujo, éste cambiara su orientacién para poder colocarlo en la
posicion deseada. Una vez colocados los simbolos pulsamos “Dibujo” para
continuar.
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]

. 3
Arrastra los elementos que desees a la zona de trabajo. Para modificae

Cando pasamos a esta pantalla ya tendriamos los muebles y la estancia
construida. Nos quedaria colocar los pulsadores, interruptores, etc. Para la
conexion del microprocesador y al terminar pulsamos “Linea” para
empezar a dibujar el cableado. Si nos equivocamos con el cableado
podemos borrarlo en el boton “Borrar” y empezar de nuevo.

_,j;b_ Pulsador j Relé
-+_ Punto conexion
—~~ o Interruptor @ Lampara
24v
+® O=
Ao EEEREE
24v L— Entradas —!

Microcontrolador
1 1 3 [ [ 1
oJirJoJz2ToJ3ToTaJosToTs

Linea | Afras [RIWES

o |

[ —

Arrastra los simbolos a la zona de trabajo y compon el esquema de ¥

Terminado lo anterior pasamos a una pantalla como la siguiente. En ella
podemos poner los datos que deseemos del proyecto y pasar a la impresion.
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Nombre del proyecto: | ‘

Alumno: | |

Curso: | | Fecha:

Descripcion: ‘ |

24v
+® O=

+ = =[]+ ]5]¢

24v L Entradas —!

Microcontrolador

[ [ [ [ [ 1
o JiJoJaTosJoT4JoTsToTs

Esta pantalla corresponde a la de “Proyecto de Neumatica”. Cambiando un
poco la presentacidn el mecanismo de funcionamiento es el mismo.

Arrastra los simbolos a la zona de trabajo. En los puntos que aparecen alrededor de algunos simbolos puedes

16



Pantalla principal de “Proyecto de Circuitos l6gicos.

En los Simbolos disponemos también de un elemento “A” pata texto. Con
él podemos colocar campos de texto de 17 caracteres y que podran ser
arrastrados y movidos de lugar solo con arrastrarlos pinchandolos con el

raton desde el principio del texto.

exto
5 :

— Colocacion del raton para
’ desplazar el campo de texto

E—
Arrastra los simbolos a la zona de trabajo. En los puntos que aparecen alrededor de algunos simbolos puedes

Pantalla principal de Proyecto de “Automatismos”.

AR
7 8
s
e e
=9
¥

¥ P

—
Arrastra los simbolos a la zona de trabajo. En los puntos que aparecen alrededor de algunos simbolos puedes

17
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Guia alumno

Cuando arrancamos el programa, haciendo doble clic, en el fichero
“index”, situado en el directorio raiz del CD-ROM, aparece la siguiente
pantalla.

En ella cada uno de los iconos del mend nos lleva a un tema. De estos, los
primeros cuatro son presentaciones de temas para estudio, presentados en
formato de animacion..

Los siguientes, son actividades a realizar por el alumno.

‘Manualidades:

i Pneumatica :

! Electricidad !

|

- ) 7= : El polimetro ;
, > | ) | Pneumatica '

Proyec

Este icono nos leva a un fichero en formato PDF. En él podemos ver los
objetivos.

Cuando elegimos un tema, como puede ser el primero de ellos
“Operaciones Basicas”, nos lleva a una pantalla similar a la siguiente.
Podemos ver que esta presentada como un reproductor multimedia.
Aparece por defecto un primer tema aungue podemos elegir de entre todos
los presentados pasando el raton por encima del icono “Menu”.

En cada uno de los temas podemos avanzar, detener o ir al inicio de la
pelicula actuando sobre los iconos de reproduccion de la parte inferior.

La barra roja nos ira4 dando la duracion de la pelicula.
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A la derecha de la pantalla aparece siempre visible el menu general desde
donde podemos acceder a cualquier tema o actividad.

Presentacién
de temas

Operaciones
basicas

Neumatica
Electricidad
El Polimetro

Actividades

Seguridad en el taller

Proyectos

Inicio

Ryrid
Ayuda

RO —— ﬂ

Progreso de la animacion

Menu General Menu general

Presentacion
de temas

Operaciones
basicas

Neumatica
Electricidad

El Polimetro
Actividades

Neumatica

Seguridad en el

Electricidad
Electronica

Proyeetos

Inicio

& W e

Menu de presentaciones. Se abre al pasar el raton por encima.

20



En cada uno de los temas que seleccionemos nos encontraremos con el
menu general. En él ademas de poder cambiar de tema podemos
encontrarnos con un icono de “Ayuda”, que nos dir4 de forma simplificada
lo que tenemos que hacer en cada momento.

Algunas de las ayudas estan realizadas de forma animada. De esta forma
solo tendras que poner la reproduccion en marcha y fijarte en la
explicacion, también puedes detenerla si no te da tiempo a leer los textos.

A continuacion presentamos algunas de las pantallas con las que te vas a

encontrar en este programa.

Esta pantalla corresponde a la s actividades de “Electricidad”. Aqui
podemaos distinguir:

Menu de temas. Galeria de elementos

Menu desplegable.

Esguema eléetrico e
& D Presentacion

de temas

Operaciones
bésicas

Neumatica

Lampara
40w Electricidad
Interruptor

El Polimetro
Actividades

: Neumatica
Lampara
5w

Electricidad
Electronica

Proyectos

Inicio

Instalacion de dos ldmparaggde 25w y 40w en| serie

Ayuda

Titulo del ejercicio. Boton avanzar

Menu general

Area de trabajo
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Es este menu desplegable podemos actuar sobre los componentes y ver el
funcionamiento de los circyitos. En estas pantallas pulsando en Ayuda
tendremos una presentacifn animada con explicacion completa de lo que

tenemos que hacer.

' Presentacion
de temas

Operaciones
basicas

Neumatica

Electricidad

El Polimetro

T Comprrobar

Actividades

Material
2 - Portalamparas.
1 - Portafusibles.

1 - Interruptor.
2 - Limparas de 25 v 40 w. =
Y Electricidad

Neumatica

Electronica

Proyectos

3

Instalacion de dos lamparas de 25w y 40w en serie _ Inicio

Ayuda

Cambiando algunos detalles en la presentacién por motivos del tema
relacionado, la siguiente pantalla corresponde a la actividad de

“Neumatica”.

Temas. Galeria de elementos

Presentacion
de temas

Operaciones
basicas

Neumatica
Electricidad

El Polimetro

Actividades

Electricidad
Electronica

Proyectos

Inicio

Mandeo de un cilindro de simple efecto desde dos puntos

simultaneamente p. ~ medio de dos distribuidores 3/2

Ayuda

- \
Boton avance Titulo ejercicio
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En el apartado de proyectos, nos encontramos con esta pantalla de mend.
Tenemos una ayuda dinamica, en ella se explica de forma animada la forma
de trabajar, de todas formas es muy sencillo se trata de lo siguiente:

Presentamos tres pequefios programas con los que podemos arrastrar unos
elementos y simbolos desde la parte izquierda de la pantalla al area de
dibujo para componer nuestro esquema y luego dibujar el esquema. Una
vez terminado podemos imprimir el trabajo en papel o en formato PDF
siempre que dispongas del software adecuado.

Presentamos también una serie de ejercicios resueltos a modo de ejemplo y
otros que proponemos para que el alumno realice después de ver y
comprender la animacidn correspondiente.

Como ejemplo veremos el primer proyecto, “Instalaciones de viviendas”.
En la primera pantalla que aparece podemos componer nuestra estancia de
vivienda. Habitacion, bafio, salon etc. Usando el mobiliario de la galeria.
Para componer dicha estancia tendremos que arrastrar el elemento a la zona
de dibujo. Si un elemento sobra lo arrastraremos a la zona de elementos y
lo soltamos.. Haciendo doble clic sobre el elemento una vez que esté en la
zona de dibujo, éste cambiara su orientacién para poder colocarlo en la
posicion deseada. Una vez colocados los simbolos pulsamos “Dibujo” para
continuar.
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a
]

. 3
Arrastra los elementos que desees a la zona de trabajo. Para modificae

Cando pasamos a esta pantalla ya tendriamos los muebles y la estancia
construida. Nos quedaria colocar los pulsadores, interruptores, etc. Para la
conexion del microprocesador y al terminar pulsamos “Linea” para
empezar a dibujar el cableado. Si nos equivocamos con el cableado
podemos borrarlo en el boton “Borrar” y empezar de nuevo.

_,j;b_ Pulsador j Relé
-+_ Punto conexion
—~~ o Interruptor @ Lampara
24v
+® O=
Ao EEEREE
24v L— Entradas —!

Microcontrolador
1 1 3 [ [ 1
oJirJoJz2ToJ3ToTaJosToTs

Linea | Afras [RIWES

o |

[ —

Arrastra los simbolos a la zona de trabajo y compon el esquema de ¥

Terminado lo anterior pasamos a una pantalla como la siguiente. En ella
podemos poner los datos que deseemos del proyecto y pasar a la impresion.
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Nombre del proyecto: | ‘

Alumno: | |

Curso: | | Fecha:

Descripcion: ‘ |

24v
+® O=

+ = =[]+ ]5]¢

24v L Entradas —!

Microcontrolador

[ [ [ [ [ 1
o JiJoJaTosJoT4JoTsToTs

Esta pantalla corresponde a la de “Proyecto de Neumatica”. Cambiando un
poco la presentacidn el mecanismo de funcionamiento es el mismo.

Arrastra los simbolos a la zona de trabajo. En los puntos que aparecen alrededor de algunos simbolos puedes
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Pantalla principal de “Proyecto de Circuitos l6gicos.

En los Simbolos disponemos también de un elemento “A” pata texto. Con
él podemos colocar campos de texto de 17 caracteres y que podran ser
arrastrados y movidos de lugar solo con arrastrarlos pinchandolos con el
raton desde el principio del texto.

exto
5 :

— Colocacion del raton para
’ desplazar el campo de texto

E—
Arrastra los simbolos a la zona de trabajo. En los puntos que aparecen alrededor de algunos simbolos puedes

Pantalla principal de Proyecto de “Automatismos”.

AR
7 8
s
e e
=9
¥

¥ P

—
Arrastra los simbolos a la zona de trabajo. En los puntos que aparecen alrededor de algunos simbolos puedes
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