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Descripcion del libro

Este libro, pretende ser una buena guia de aprendizaje y consulta del programa
CorelDRAW X3.

Si eres una persona que no ha utilizado nunca este programa de disefio, los primeros
capitulos te ayudaran a familiarizarte poco a poco con esta aplicacion. Asi aprenderas a
preparar el entorno de trabajo, conoceras la interfaz de Corel X3, las herramientas
principales, etc. Si por el contrario ya has trabajado anteriormente con CoreIDRAW X3 y
eres un usuario mas experimentado, podras profundizar mucho en el conocimiento del
programa estudiando herramientas mas complicadas, opciones y efectos que te
permitiran obtener complicados disefios.

Son dos los objetivos que se han pretendido con este libro:

Por un lado, describir de la forma méas grafica y clara los conceptos que te
permitan dominar el programa de disefio CoreIDRAW.

Por otro, aportar numerosas ideas y técnicas avanzadas de disefio mediante
ejercicios y ejemplos, que te ayuden a obtener el maximo rendimiento de Corel y te
permitan llegar a crear disefios muy profesionales.

Por todo ello, el libro se estructura en diferentes capitulos en los que, al comienzo de
cada uno, se hace una breve descripcion de los contenidos del mismo. En la mayoria de
los capitulos podras encontrar dos tipos de ejercicios dirigidos o explicados paso a paso.

Ejercicios de repaso: son ejercicios breves gracias a los cuales tendras la
oportunidad de aplicar la herramienta u opcién que acabas de estudiar.

Ejercicios practicos: son ejercicios mas extensos y complicados en los que
realizaras diferentes disefios aplicando los conceptos que hayas aprendido hasta el
momento.

A su vez, este libro de CoreIDRAW X3 se completara con otros ejercicios que realizaras a
lo largo del curso y cuya denominacion y distribucion a lo largo del mismo es la siguiente:

Ejercicios propuestos: al finalizar cada capitulo accederas a uno o varios de
estos ejercicios en los que, mediante la creacion de un disefio, aplicaras los distintos
conceptos en el capitulo.

Ejercicios de médulo: son ejercicios de evaluacion que deberas realizar una vez
que hayas estudiado varios capitulos. Con ellos se pretende conocer el grado de
aprendizaje y seguimiento del alumno.

Ejercicios globales: son ejercicios finales, tipo examen, que podras realizar una
vez hayas acabado el estudio de todos los capitulos. En cada uno de ellos se planteara la
creacion de un disefio complejo en el que deberas aplicar todo lo que hayas estudiado.

Por altimo destacar que las novedades de esta version CoreIDRAW X3, estaran
reflejadas a lo largo del libro con la indicacion Nuevo en Corel X3. De esta forma te
resultara facil su identificacién.

Espero que disfrutes con el aprendizaje de CoreIDRAW X3 y que los diferentes ejercicios
y ejemplos puedan resultarte muy utiles.
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Capitulo

A4

Una sesion de dibujo

En este capitulo vas a conocer:

e La Cajade herramientas de forma general.
e La herramienta Rectangulo.
e La herramienta Elipse.
0 Realizar un ejercicio de repaso utlizando las
herramientas anteriores.
La herramienta Seleccién.
Borrar y Deshacer.

Una vez estudiados estos apartados realizaras:

e Un egjercicio practico en el que aplicaras, de forma dirigida, todos los
conceptos estudiados hasta el momento.

La Caja de herramientas de CoreIDRAW

Si todavia no tienes abierto el programa, pulsa sobre el acceso directo y entra en la
interfaz del mismo.

Para comenzar una sesion de dibujo es necesario conocer primero las diferentes
herramientas que forman la Caja de herramientas.

Las herramientas de Corel, en general, funcionan de forma muy similar. Basta con seguir
los siguientes pasos:

1. Seleccionar la herramienta.

2. Pulsar con el ratén en un punto de la pantalla (hacer clic).

3. Arrastrar el cursor (mantener pulsado el boton del ratén y sin soltar, desplazarte a otro
punto de la pantalla) hasta obtener las dimensiones que desees del objeto.
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4. Soltar el boton del ratén en otro punto de la pantalla.

-

P B »E0 00RO >3

—— SELECCION: seleccionar y modificar objetos

= FORMA: dar forma a las curvas

[—— RECORTAR

— Z00OM: Cambiar el modo de visualizacion

—MANO ALZADA: Dibujar curvas y cotas

—— DIBUJO INTELIGENTE: dibujar con reconocimiento de formas
RELLEMOC INTELWSENTE

[ RECTANGULO: Dibujar cuadrilateros
— ELIPSE: Dibujar circulos v elipses

—— POLIGONO: Dbujar poligonos, estrellas, papel grafico v espirales

—— FORMAS BASICAS

[ TEXTQ: Infroducr texto

MEZCLA INTERACTIVA: Crea efectos de mezcla.Dispone de ofros efectos
SILUETA, DISTORSION, SOMBRA, ENVOLTURA, EXTRUSION v TRANSPAREMCIA

—CUENTAGOTAS: Selecciona, aplica colores dentro del dibujo
——CONTORNG

— RELLENO

— RELLENOQ INTERACTIVO

De todas las herramientas de que dispone Corel, se llaman interactivas a las que te
permitiran realizar disefios mas complicados utilizando, fundamentalmente, el ratén.

NOTA:
Recuerda que si dejas unos segundos el puntero del ratdbn sobre alguna de las
herramientas de la Caja de herramientas, verds que se muestra un pequefio letrero de

didlogo indicando el nombre del icono sefialado. Esto puede resultarte bastante Gtil para
comprobar la herramienta seleccionada.

Herramienta RECTANGULO: rectangulos y cuadrados

La herramienta Rectangulo permite dibujar rectangulos y cuadrados.
Para dibujar un rectangulo cualquiera, sigue los pasos descritos anteriormente:

1. Seleccionar la herramienta.
2. Pulsar con el ratén en un punto de la pantalla (hacer clic).
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3. Arrastrar el cursor (mantener pulsado el boton del ratén y sin soltar, desplazarte a otro
punto de la pantalla) hasta obtener las dimensiones que desees del objeto.
4. Soltar el botén del raton en otro punto de la pantalla.

Para dibujar un cuadrado perfecto debes pulsar la tecla CTRL a la vez que arrastras el
raton.

Para dibujar rectangulos o cuadrados, en general, objetos, desde dentro hacia fuera
del objeto debes mantener la tecla Mayus mientras realizas la operacion de arrastrar.

Dibujar un rectangulo con tres puntos: Desde la version 11 puedes dibujar rectangulos
con tres puntos. Para ello, haz clic en un punto de la pantalla, arrastras en sentido
diagonal la herramienta y sueltas el botdn del ratén. A continuacion, te desplazas a otro
punto de la pantalla y haces clic. Habréas obtenido el dibujo de un rectangulo sesgado.

Redondear vértices: Una vez dibujado el rectangulo o cuadrado puedes redondear sus
vértices o esquinas bien, todos a la vez o uno sélo. Para ello:

1. Selecciona la herramienta Forma.

2. Haz clic sobre el objeto que deseas redondear. Apareceran seleccionados (en
negro) cuatro nodos, uno en cada esquina o vértice del objeto. Si quieres
redondear solamente dos o tres vértices debes pulsar la tecla Mayus y
manteniéndola pulsada, haz clic en cada uno de los vértices a
redondear.

3. Arrastra cualquiera de los nodos seleccionados.

Después de crear el rectangulo con las esquinas redondeadas por
igual, el nUmero de nodos pasa a ser de ocho.

Puedes hacer el redondeado de las esquinas de forma exacta indicando el valor de
redondez de cada una en las casillas redondez de esquina que aparece en la Barra de
propiedades de la herramienta Rectangulo. Si el icono candado (situado a la derecha
de las celdas de redondez) esta cerrado podras redondear todas la esquinas por igual
introduciendo un valor en cualquiera de las celdas; si el candado esta abierto podras
modificar los valores de cada esquina de forma independiente.

Herramienta ELIPSE: elipses y circulos

Su funcionamiento es igual que el de la herramienta Rectangulo:

1. Seleccionar la herramienta.

2. Pulsar con el ratdén en un punto de la pantalla (hacer clic).

3. Arrastrar el cursor (mantener pulsado el botén del ratén y sin soltar, desplazarte a otro
punto de la pantalla) hasta obtener las dimensiones que desees del objeto.

4. Soltar el botén del ratén en otro punto de la pantalla.

Para dibujar un circulo perfecto debes pulsar la tecla CTRL a la vez que arrastras el
raton.
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Para dibujar elipses o circulos, desde dentro hacia fuera del objeto debes mantener la
tecla Mayus mientras realizas la operacion de arrastrar.

Dibujar un rectangulo con tres puntos: Como con los rectdngulos, desde la version 11
puedes dibujar elipses con tres puntos. La forma de operar es la misma: haces clic en un
punto de la pantalla, arrastras en sentido diagonal la herramienta y sueltas el botén del
raton. A continuacién, te desplazas a otro punto de la pantalla y haces clic. Habras
obtenido el dibujo de un rectangulo sesgado.

Sector circular o arco: Una vez dibujada la elipse podemos cambiar su forma a sector
circular o arco. Solamente debemos pulsar sobre los botones correspondientes a estas
formas que aparecen en la Barra de propiedades de la herramienta Elipse.

2 lB¥ PR | gh B3 L) L 7o B L | A TOSE| | LUUTe
x:[30.317 mm | ™A[31.086mm | [100.0 (% @ o0 Wal® | s l=pl a5
yi113.047mom | ¥ 18,955 mm | (1000 | % 20,0 {Q we }D 0 wa|e | C|HE] &My fin

L 100 =] 1} SU 200 250 200 rriliretros
También puedes hacerlo utilizando la herramienta Forma:

1. Selecciona la herramienta Forma.

2. Haz clic sobre el nodo de la elipse dibujada.

3. Arréstralo dentro del perimetro de la forma. n
Puedes modificar la direccion del arco o sector :/’/{ ! “’\.
introduciendo los valores del angulo inicial y final en las ( ]
celdas correspondientes de la Barra de propiedades de la \ /

Elipse. “‘“‘*-W/

EJERCICIO DE REPASO

A continuacion vas a abrir el ejercicio PRUEBA que realizaste en el capitulo anterior y vas a
dibujar una serie de circulos, elipses, rectangulos y cuadrados para familiarizarte con las
herramientas estudiadas.

® CorelDRAW X3 [C:AGARCIAWHUEBA cdr ]
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Si no tienes abierto el ejercicio PRUEBA.CDR, elige en el mena Archivo la opcién Abrir
y pulsa sobre el fichero PRUEBA que tendras guardado en tu carpeta de trabajo.

Dibuja, diferentes rectdngulos, cuadrados, circunferencias y elipses aplicando las
distintas opciones que has estudiado.

En la imagen siguiente, se muestran varios rectangulos y elipse. Los objetos que estan
fuera de la pagina estan dibujados con la opcidn tres puntos.

% CorelDRAW X3 - [C:\MAGARCIANPRUEBA. cdr]
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( -400,440; 353,484 ) Clic siguiente para Arrastrar/Escalar; Clic sequndo para GirarfInclinar; Doble dli. .. @ -

Herramienta SELECCION

Para seleccionar un objeto en Corel basta con elegir la herramienta Seleccion y a
continuacion hacer clic sobre el objeto a seleccionar.

Cuando el objeto esta seleccionado esta rodeado de ocho pequefios cuadrados negros
denominados tiradores de seleccion, apareciendo en el centro un aspa que indica el
centro del objeto. La Barra de estado mostrard informacién referente a dicho objeto.
Podemos seleccionar objetos de diferentes formas:

Para seleccionar
- Un objeto: haz clic sobre el objeto con la herramienta Seleccion.

- Varios objetos: manteniendo pulsada la tecla Mayus, haz clic en cada uno de los
objetos a seleccionar.
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- Paraseleccionar todos los objetos a la vez elige la herramienta Seleccion, haz
clic en un punto de la pagina y arrastra el cursor abriendo una ventana de
seleccidn (rectangulo de linea discontinua azul) que abarque totalmente a los objetos
a seleccionar.

- Todos los objetos del documento: Haz clic en el menu Edicién\ Seleccionar
Todo\ Objetos.

- Un objeto perteneciente a un grupo: hacer clic sobre el objeto del grupo
manteniendo pulsada la tecla CTRL.

- Un objeto oculto: debes mantener pulsada la tecla ALT y hacer clic, repetidas
veces y en distintos puntos, sobre el objeto visible que oculta al objeto que
gueremos seleccionar hasta que aparezcan los tiradores de seleccion rodeando al
objeto oculto. La Barra de estado te dara informacién del objeto.

Si son varios los objetos ocultos debemos hacer los mismos pasos pero pulsando
a la vez la tecla Mayus.

Si el objeto esta oculto pero pertenece a un grupo realizaremos estos mismos
pasos pero manteniendo pulsada la tecla CTRL, es decir, la tecla Mayus y CTRL
al mismo tiempo.

También puedes hacer clic sucesivas veces sobre la tecla TAB hasta que
aprecies los tiradores de seleccidn, del objeto oculto que deseas seleccionar. Este
método permite realizar la seleccion de objetos siguiendo el orden en el que
fueron creados.

- Seleccionar un objeto siguiendo el orden inverso a como fue creado: debes
mantener la tecla Mayus pulsada y pulsar sucesivas veces la tecla TAB hasta
gue los tiradores de seleccién rodeen al objeto a seleccionar.

Para deseleccionar

- Un solo objeto: elige la herramienta Seleccion y haz clic en un punto cualquiera
fuera del objeto y sobre cualquier zona en blanco del escritorio.

- Un solo objeto dentro de un grupo o conjunto: elige la herramienta Seleccion
y manteniendo pulsada la tecla Mayus, haz clic sobre el objeto que deseas
deseleccionar.

NOTA:

Si haces clic en un objeto seleccionado, cuyos tiradores son visibles, la forma de los
tiradores cambia a flechas de dos puntas para que puedas girar rotar el objeto. Si
quieres convertir de nuevo estas flechas en tiradores de seleccion, debes hacer clic de
nuevo en el objeto.
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Borrar y Deshacer los efectos de una operaciéon

Si en algin momento quieres borrar alguno de los objetos dibujados no tienes mas que
seleccionarlo (herramienta Seleccion) y pulsar la tecla Supr o bien elegir en el menu
Edicién la opcion Eliminar.

Igualmente puedes deshacer la operacion realizada seleccionando en el menua Edicién la
primera de las opciones (Deshacer...) o bien hacer clic sobre el icono Deshacer de la
Barra de herramientas Estandar. Esta opcién permite deshacer el efecto de las distintas
operaciones realizadas, tanto de dibujo como de aquellas que ayudan a modificar los
objetos dibujados.
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También puedes utilizar la ventana acoplable Ventana de Deshacer del menu
Ventana>Ventanas Acoplables. Se mostrard una ventana que se situara en la parte
derecha de la interfaz pero que por ser acoplable, podras desplazar a la posicién que
desees.

En esta ventana podrés seleccionar algunas de las operaciones realizadas y, a partir de
ella, volver a realizar cuantas operaciones creas oportunas. De esta forma habréas
eliminado las operaciones posteriores a la seleccionada sin necesidad de recurrir a
Deshacer varias veces.

Las tres imagenes que figuran a continuacién muestran estos pasos:

1. Enlaimagen primera se han dibujado tres objetos y uno de ellos se ha duplicado.
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2. En la imagen segunda, se ha seleccionado en la ventana Deshacer, la operacion
de crear el primer objeto y por ello, en la pagina solamente figura el primero
creado.
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3. En la imagen tercera se ha representado otro objeto diferente que se ha dibujado
a partir de la operacion de Crear seleccionada. De esta forma se han deshecho
las anteriores operaciones que se habian llevado a cabo.
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A su vez, si en alguna ocasién deshacemos mas operaciones de la cuenta podemos
volver a utilizar la opcién Rehacer para deshacer los efectos de la Gltima operacion.

Aungue por defecto CorelDRAW tiene configurado el valor de 20 niveles de Deshacer, el

valor que se especifique solo esta limitado por los recursos de memoria del ordenador;
por ello, cuanto mas alto sea el valor, mas recursos de memoria se necesitaran.
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Para poder modificar este valor pulsa, cuando no esté ningln objeto seleccionado, sobre
el icono Opciones situado en la parte derecha de la Barra de propiedades, o bien
selecciona en el menu Herramientas<Opciones.

Elige la opcion General dentro de Espacio de trabajo y veras el siguiente cuadro de
didlogo:

Opciones [z|

Niveles de deshacer

- Editar Reqular: | 20 $.|
i Encajar en objetos ——
L GlinE dindmicas Efectos de mapa de bits: | z ~3\-|
- Advertencias ——
- VBA Mostrar cuadros de didlogo centrados
- Guardar

[IMostrar titulos en ventanas acoplables

- Memaria ) . . .

fiinc " D Ejecutar autarmdaticamente elementas dnicos de mends emergentes
- Filtros de conexidn

[#- Texto [ activar sonidos

[# Caja de herramientas
[#- Personalizacidn
[#- Documento

H- L e
- Global Resolucidn de representacidn
Determina la resolucion en la que se
Resolucién: | 300 - | _representan la sombra v la kransparencia
interactiva
Alinicio de CorelDRAW: |Iniciar un nuevo documnento v |
< | B

[_ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Avuda ]

Pulsa con el botéon derecho del raton sobre la celda Regular y selecciona
Configuracion.... Aparecera otro cuadro de didlogo donde, ademas de poder cambiar los
ajustes de Deshacer, te indica el rango permitido.
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Ejercicio practico

A continuacién vas a realizar un ejercicio denominado OBJETOSO01.CDR y para ello
debes:
e Iniciar un nuevo dibujo eligiendo en primer lugar un formato A3 horizontal
con un color de fondo
e Dibujar unas serie de objetos con las herramientas ya estudiadas en el
capitulo.
e Guardar el dibujo como OBJETOS01.CDR.
e Aplicar color a los objetos de forma muy sencilla.

Es muy importante que estos primeros pasos que vas a realizar te queden
completamente claros, en caso contrario, no dudes en ponerte en contacto con el
tutor.

Vas a comenzar un nuevo dibujo. Para ello:

En el menu Archivo elige la opcién Cerrar, sin guardar los cambios.

En el menu Archivo elige la opcién Nuevo.

Elige un formato de papel DIN A3 horizontal (sus dimensiones serdn 420 x 297), Para
ello, elige en el menu Disefio la opcion Preparar pagina. Se mostrara la ventana
Opciones.

El color de este papel sera azul claro. En la ventana Opciones que se ha mostrado haz
clic sobre la opcién Fondo, de la carpeta Pagina y activa la celda Sélido. Haz clic sobre
la celda de color que figura a su derecha y elige, en la paleta de colores que se muestra,
el color azul.

Guardar el dibujo en tu carpeta de trabajo con el nombre OBJETOSO0L1.

Dibuja los siguientes objetos como muestra la figura. Recuerda que debes guardar el
dibujo periédicamente.

Maite Vicario Lépez 38 www.mentor.mec.es



CorelDRAW X3 - Una sesion de dibujo Capitulo 4

Un rectangulo cualquiera.

Una elipse cualquiera.

Un cuadrado perfecto.

Un circulo perfecto.

Un rectangulo con las cuatro esquinas redondeadas.

Un rectangulo con las cuatro esquinas redondeadas de 30 de redondeo.
Un rectangulo con las esquinas superior e inferior izquierda de 50 de
redondeo y las esquinas superior e inferior derecha de 20 de redondeo.
Recuerda que el icono del candado no debe estar pulsado.

8. Un rectangulo dibujado con 3 puntos.

9. Una elipse dibujada con 3 puntos.

10. Un sector circular de angulo inicial 0 y final 270 grados.

NoURwNE

Si no has dibujado correctamente alguno de estos objetos, puedes seleccionarlos y
pulsar sobre la tecla Supr para borrarlos.

El resultado que obtendras sera el que muestra la figura siguiente pero sin color en cada
uno de los objetos:

9 10

Aungue la herramienta Relleno todavia no la has estudiado, sin embargo, para
familiarizarte un poco con ella, vas a aplicar color a cada objeto de forma muy sencilla.
Para ello:

1. Elige la herramienta Seleccion y haz clic sobre el interior del primer objeto.
Quedara seleccionado.
2. Haz clic sobre el color amarillo que aparece en la Paleta de colores a la
derecha de la interfaz. Habras rellenado de color este objeto.
Realiza estos pasos con los restantes objetos. Si no tienes a la vista los colores que se
han utilizado, puedes pulsar sobre la flecha que aparece en la parte inferior de la paleta
para mostrar todos los colores.
Guarda el dibujo.

Si tienes alguna duda, puedes ponerte en contacto con tu tutor para solucionarla.
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