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MANUAL BASICO DEL SIMULADOR

1. INTRODUCCION

Para la realizacion y simulacion de los circuitos de este curso se va a
utilizar una version antigua del programa AUTOMATION STUDIO de la casa
FAMIC TECHNOLOGIES INC.

Se ha elegido esta version debido a su simplicidad de uso comparado
con otras versiones mas modernas, que sin embargo se haran accesibles
después de utilizar ésta.

La version que se facilita es una DEMO del programa, es decir, no
permite que se utilicen todas sus funcionalidades, en concreto, en este caso no
se pueden abrir, guardar ni imprimir archivos. No obstante, se podran simular
todos los circuitos que se realicen durante el curso y se enviaran al tutor una
imagen del circuito realizado como mas adelante se explicara.

2. INICIAR EL PROGRAMA

Después de descargarse el programa en un archivo comprimido, se
decidira dénde descomprimirlo, si en el disco duro del ordenador o en una
memoria externa tipo USB, también se podra optar por hacerlo en las dos
ubicaciones.

¥

MNombre Fecha modificacian Tipo Tamafio
i AUTOMATION STUDIO_PORTAEBLE rar

= Abrir
€ Extraer ficheros..,
@ Exdraer aqui
| @€ Extraer en AUTOMATION STUDIO_PORTABLE\
Se elige la opcion que ofrece el menu contextual [ Asduc.dil.bak

(boton derecho del ratén) y se extraeran los archivos en una

. %) Asloader.dll
carpeta con el mismo nombre.

%) Asstream.dl]
Cuando se desee lanzar el programa se abrira la & Astudio.exe
carpeta, se buscara el archivo Astudio.exe y se ejecutara. || Atebasch.ate

Al hacerlo nos aparecera la ventana de dialogo que se puede ver en la
siguiente imagen en la que nos recuerda que el programa es una version demo
si no disponemos de licencia, se pulsara en el boton “Demostracién” para
continuar.

Una ventana nos avisara de que efectivamente vamos a utilizar el
programa en la opcion demo.
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Autorizacion de uso

Minguna llave de proteccidn fue detectad:

1 - Azegurese que su llave de proteccion esta co
con al puerta paralelo de su PC v pulze el batdn P
nLIEy .

. .. - }

2 - Sila lave de proteccidn adn no se encuentra,y
admirnistrador de licencia [pulzando el batdn Adming
Licencia). :

3 - 5i el adminiztrador de licencia no puede leer s
prateccian, contacte su distribuidar. o

[pulzando el batdn de demostracidn] pero MO P
GUARDAR SUS PROYECTOS. 9

Error de proteccian de programa:

|
Puede ejecutar su programa en werzion demoste| |/

Adminiztrador de licencia

Salir Porer al dia

Dremosgtracidn |

Después de unos instantes se abrira el programa y debemos entrar en
el menu archivo / nuevo proyecto, y elegir la opcién normal.prt.

&5 Autun_ﬁticl-n Studio
Archivo | ?

[
| Muevo proyecto Ctrl+M

Abrir... Ctrl+ 0

Cenfiguracidn

Muevo proyecto

[tilizar modelo

o

<Minguno:
Cancelar

Ayuda |

Se abrird el programa, pero todavia es necesario antes de empezar a
trabajar abrir un esquema en el que poder editar el circuito. Se maximizara la

ventana y se comenzara a trabajar

% Automation Studio

Archive Edicion  Docugfento Mostrar

]| | 5| e

Simulacian  Herramientas

Pctol

Nombre del documento

Tipo
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3. LA PANTALLA DE AUTOMATION STUDIO

4
@ Autom%Studlo [PctﬂlAema l]k 1 E@g
E=] Archivo  Edicién Doc ento Mostrar  Paginacicn S|mu| rramlentas Ventana 7 |_||5‘||x|4
8] 5] el |l sle! ml@l‘ﬁlg@zlulgl alafe/d|
T %
=)
©
|
Ny —
b
| v
: 2
5 Ex
i - —
. A
'k =

Barra de mendus.
Barras de herramientas.
Zona de edicion.

p wDdPRE

Linea de titulo.

4. LAS BARRAS DE HERRAMIENTAS

]| | S| mfef] X 9

Botones estandar que permiten las mismas acciones que en cualquier
otro programa: cortar, copiar y pegar; deshacer y rehacer; obtener un nuevo
esquema, etc.

De estos botones los mas importantes son el segundo (el librito) que
permite abrir las librerias y el siguiente que hace visible u oculta la barra de
herramientas de dibujo que se visualiza por defecto en la parte derecha de la
pantalla.
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1-"‘-'

@|cf|.24 V1| @]

Botones de simulacion: los cuatro de la izquierda comienzan la
simulacién, cada uno de ellos con sus opciones, los mas utilizados son el
primero (botén verde) simulacién normal, el tercero (dos huellas de pie) que
simula paso a paso, y el siguiente (amarillo) que simula a camara lenta.

Los dos desvanecidos en la imagen son para pausar la simulaciéon o
detenerla.

&|al@@dl

Comandos de zoom: acercar, alejar, zoom en una ventana que se
seleccionara y maximo zoom viendo el esquema completo.

Dibujar =

/|0jo|~ P8 WS wlnfal<]

Barra de herramientas de dibujo, se visualiza por defecto en vertical en
la parte derecha de la pantalla, sirve para dibujar objetos, lineas o escribir
textos que ayuden a comprender el circuito realizado.

5. CONFIGURACIONES INICIALES

Antes de comenzar a trabajar con el programa se van a realizar dos
cambios en la configuracion del mismo.

5.1. ELIMINACION DE LA CUADRICULA

En ocasiones puede ser molesta, por eso es interesante saber activarla
y desactivarla, puede hacerse desde el menu mostrar, opcién cuadricula.

5.2.COLOR DE LAS CONEXIONES LIBRES

Son las conexiones que estan mal realizadas, que han quedado libres y
gue generalmente son un indicativo de una realizacion erronea del circuito, que
por lo tanto no funcionara correctamente al simularse.

Por defecto estan resaltadas con un color azul, es mejor cambiar a un
color rojo que resalta mas.

El cambio puede hacerse desde el menu archivo, opcién
configuracién, cambiando el color de las conexiones disponibles a rojo.

weneral | auardar | Unidades | ViEuaizacion | Meumatca | Hidrauca |
Internacional ropiedades
slrele Ayuda
Lenguaje: |Es afial - : Ra ]
£zl P {* Simulacion
Colores
" Catilogo
Seleccidn de componentes: |-H|:|i|:| -
Cuadro
Conexiones dizponibles: "
Identificador

Incidente del componente: |- Foza j |Nir'|gur'|l:| j
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6. LAS LIBRERIAS DE AUTOMATION STUDIO

El programa dispone de diversas
librerias de componentes para utilizar en los
circuitos o esquemas y que se adquieren al
comprar el programa de manera
independiente.

En la imagen se pueden observar las
distintas librerias disponibles, de las cuales, en
este curso se utilizaran la de neumatica para
los circuitos con maniobra y fuerza neumatica
y las de neumatica junto con la de controles
eléctricos (Europa) para los circuitos de
fuerza neumatica y maniobra eléctrica.

Se podran simular también circuitos de
hidraulica, grafcet, electronica digital e incluso

Libreria principal

[#] Neumatica

[#] Secuenciadores neumaticos
[#] Manifold neumaticos

[#] Hidraulica

[#] Elementos del cartucho

[#] Controles eléctricos (US)

[#] Controles sléctricos (Europa)
[# Grafcet

[#] Controladores programables
[#] Electronica digital

[# Monitor

[# Interfaz

> @

B+

&

diagramas de contactos para autdmatas programables.

7. LIBRERIA NEUMATICA

Contiene los simbolos de los elementos necesarios para editar circuitos
neumaticos agrupados en carpetas segun su tipo para facilitar su uso.

Pulsando en los signos + y — se despliegan o contraen las carpetas

para permitir ver los elementos que contienen.

Conviene revisar su contenido para conocerlo y hacerse una idea

general de como estan agrupados los elementos.

Libreria principal ﬁ

[=] Librerias
= eumatical
[#] Compresores y motores
[# Lineas
[# Actuadores
[# walvulas
[ Detectores
[# Lagica
[#] Temporizadores
[# Secuenciadores
[#] Controles de presion
[# Controles de caudal
[# Accesorios
[#] Componentes para vacio

H@@E @

SEOFS R+

N

10

Ademas si se elige
uno aparece en la parte
inferior de la ventana
libreria el simbolo del
elemento, que se anclara
en el cursor para que lo
cologuemos en la zona de
edicidn del circuito.

En general al
utilizar un elemento se
abrira una ventana de
didlogo que nos permitira
configurarlo, lo que en
ocasiones sera necesario.
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8. UTILIZACION DE LOS COMPONENTES MAS UTILIZADOS

8.1.CILINDROS

Se encuentran en la
carpeta actuadores y se
utilizaran principalmente los de
simple efecto y los de doble
efecto.

Después de colocado
en la zona de edicién se abrira
una ventana de dialogo en la
gue se pueden poner algunos
datos del cilindro, como
diametros, fuerzas de
rozamiento, etc.

Para este curso no se
introduciran  esos  valores,
Gnicamente si en algun caso
necesito colocar el cilindro en
posicién de “afuera” se colocara
el valor 100% en el apartado
posicién inicial de
funcionamiento.

Después de colocar el

Libreria principal

S Y @

s

i
T

Ex0EEY

[=] Librerias
[=] Meumatica

[=] Actuadores
o Cilindro de simple efecto (vastago a +)
o Cilindro de simple efecto (vastago a -}
o Cilindro de simple efecto
:
Cilindro de doble efecto con amortiguacion neumaticar...
Cilindro diferencial
Cilindro de doble vastago
Cilindro de doble efecto, doble vastago, amortiguado
Cilindro sin vastago
Otros cilindros. ..
Cilindro con fuelles
Motor unidireccional
Motor bidireccional
Actuador rotativo

1 I

cilindro o cualquier otro elemento en la zona de edicion, podra desplazarse
arrastrandolo, podra copiarse, eliminarse. También pueden editarse sus datos

haciendo sobre él doble clic.

Una vez seleccionado un elemento puede también girarse desde la
barra de herramientas de la derecha (dibujo)

8.2.VALVULAS

Libreria principal

[=] Librerias

[=] Neumatica

S| valvulas|
Walvula 2/2 NC
Wahrula 202 NA
Wahrula 32 NC
Wahrula 32 NA
Valvula 4/2 (12)
Valvula 4/2 (14)
Valula 5/2 (12)
Valvula 5/2 (14)
Walvula 33
Walvula 413
Wahoula 543
Ofras . ..

SD@E @

]
7

s

8§

T
m|

En esta carpeta se encuentran las
valvulas generales, el nombre nos indica el
namero de vias y posiciones para que
seleccionemos la adecuada.

Al arrastrar la elegida a la zona de
edicidon se abrira la ventana de dialogo que nos
permite:

Elegir el tipo de pilotaje de cada
lado. Hay que colocarse en cada
una de las posiciones y seleccionar
el tipo de pilotaje en la zona
“controls”.

11
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Valvula 5/2 (14) T
Simulacion | Catélogo Il ok
Controls:
Gj Pulsadar - Cancelar
L
\ ¢¢ in Pulzador con Apuda
T - T enclavarmients —
TII Palanca =< Heramientas
Walvula: Configuracicn; | J

Wiaz / Poziciones: |5 |2 ~
[ Posicidn inicial [:tl
Atributoz de loz controles [1/D;
|Mé:-:ima j |h-1én-:ima j IX;I
Mormbre: [ﬂ
|"-.fél'-.fula 542 [14] T 57 SupTinir

Dezcnpoion

Para sustituir un pilotaje por otro, se selecciona el mismo y se pulsa en
suprimir, eligiendo después el deseado.

Los simbolos de los pilotajes son bastante intuitivos, generalmente se
utilizan, ademas del muelle para valvulas monoestables, los pilotajes
mecanicos y también:

} Pilata neurmat
[presidn]

_. . Pilotaje por aire

} |I| Solenoide

(SRR RO

Pilotaje eléctrico

@—= Fodillo

Rodillo

En la zona “etiqueta” se pondra el nombre de la bobina eléctrica
cuando se realicen circuitos electro-neumaticos.

12
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8.3.DETECTORES

En esta carpeta se encuentran los detectores de posicion del
cilindro, es decir los conocidos como finales de carrera. A continuacion se
explica cémo utilizarlos.

FINALES DE CARRERA NEUMATICOS

Un final de carrera neumatico es, generalmente, una valvula de tres
vias y dos posiciones, normalmente cerrada, monoestable y pilotada por rodillo.

o=\ yly /5

Su situacion real en el circuito es al lado del cilindro, para que el
vastago en su movimiento golpee en el rodillo y pilote la valvula.

Hay dos maneras de colocar estos elementos en el circuito, la
primera es coincidiendo con su situacion real.

L

oo

LﬂI
o

]

Cuando el cilindro salga golpeara el rodillo y la valvula sera
pilotada, generando una sefial (que nosotros llamaremos al por convenio) que
indicara que el cilindro A ha llegado al final de su recorrido en salida.

Para saber que el vastago actuara contra el rodillo, se puede poner
el cilindro en posicion 100% fuera. Los rombitos de ambos elementos deberan
coincidir. Posteriormente se volvera a colocar el cilindro en su situacion de
adentro.

La otra situacion, la que detectara que el cilindro esta
completamente adentro (a0) es mas facil de colocar.

Esta manera de colocar los finales de carrera, aunque mas
préximos a la realidad, provoca en los circuitos unos cruces de lineas que en
ocasiones los hacen dificiles de interpretar, es por esa razdén que en este curso
se utilizara el siguiente sistema.

Colocando un detector de posicion con una etiqueta, dibujando el
final de carrera en la parte del circuito que mas convenga para su claridad y
poniendo a su lado una leva de accionamiento con la misma etiqueta que el
detector.

La leva de accionamiento detectara el momento en que el cilindro
actua sobre el detector, y pilotara el final de carrera.

13
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1

En la imagen se puede ver un circuito sin terminar de editar pero se
aprecia un cilindro en posicién de adentro, con dos detectores A0 que indica
cilindro adentro y A1 que indica cilindro afuera.

Los finales de carrera no estan en su posicién fisica real sino que
estan colocados en otra parte del circuito, por eso tienen a su lado una leva de
accionamiento.

En la simulacion captada en la imagen se observa como, por la
posicion del cilindro, la leva AO se ha desplazado pilotando su valvula ya que
por la posicion del cilindro el detector AO esta enviando sefial.

La colocacion de la leva debe ser exactamente la de la imagen ya
que en caso contrario la valvula no seria pilotada.

Al A
A ¥
O T
T %

FiX
o

Lo mismo ocurre con la posicion de los detectores que pueden
estar detectando la posicion del piston o la del vastago.

AD Al

>

14
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Los elementos empleados durante el curso: posicion del detector
(bidireccional) y leva de accionamiento, se encuentran en la carpeta
detectores.

FINALES DE CARRERA ELECTRICOS

AD
Se utilizan en los circuitos con maniobra eléctrica @
y durante este curso se utilizardn los detectores de
proximidad magnético que se pueden encontrar en la o
carpeta detectores. Posteriormente se emparejaran con sus
contactos abiertos o cerrados y que se encuentran en la

libreria eléctrica, en la carpeta interruptores con el nombre T A0
de interruptor de proximidad, normalmente abierto en este
caso. -

A0 Al

&
=
P
ik o

En la figura aparece un cilindro con detectores magnéticos, pero
colocados para detectar el piston en lugar del vastago como en el caso
anterior.

8.4.LINEAS

En esta carpeta se encuentran muchos de los elementos que mas
regularmente se utilizan.

Alimentacion neumatica. Hay dos simbolos, en el curso se

utilizard éste. Indica que el aire viene directamente de la linea

de presion.

Escape. También hay dos simbolos, en el curso se utilizara
{ 7 éste.

aire, aunque para aire de pilotaje se podria utilizar la linea

T Linea de presion. En el curso se utiliza para todas las lineas de
piloto.

i Tapon. En ocasiones es necesario

15
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Salto de etiqueta de salida / entrada. Cuando una linea debe
pasar por una zona del circuito en la que podria estorbar, se
puede utilizar una etiqueta de salida, que deberé tener su

pareja en una etigueta de entrada nombrada igual.

Una etigueta de salida puede tener mas de una etiqueta de
entrada.

1

S D
1

[ e

8.5.LOGICA

En esta carpeta hay diferentes elementos, pero el que mas vamos
a utilizar durante este curso es el contador.

ENTRADA. CUANDO
LE LLEGA AIRE

SALIDA
SUMA DA SENAL AL
LLEGAR AL NUM
0 = PREDETERMINADO
)
RESET
PUESTAAO

Como puede verse en la imagen el contador tiene cuatro
conexiones. Al ponerlo en la zona de edicidbn nos pregunta el valor maximo,
que serd aquél al que cuando se llega da sefial a la salida. Sefial que se
utilizard de manera conveniente en el circuito.

El Reset, que podra hacerse con un pulsador o con una sefial del
circuito, pone de nuevo a cero el valor actual del contador. Valor que se ve
incrementado en una unidad cada vez que llega aire a la entrada.

8.6. TEMPORIZADORES

De esta carpeta Unicamente se

Libreria principal [E

[l Librerias

utilizaran los temporizadores a la conexién
(1 entrada) que se encuentran en tercer
lugar comenzando a contar por abajo.
Quiz4 en algun ejercicio se utilice el
temporizador a la desconexiéon (1 entrada)
gue se encuentra debajo.

Al utilizar cualquiera de los
temporizadores hay que tener en cuenta
que la entrada ha de ser siempre por la
izquierda y la salida por la derecha, y no se
puede hacer al revés.

16
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[=] Neumatica
[=] Temporizadores
@
o Temporizador a la conexion (2 entradas)
o Temporizador a la desconexion (2 entradas)
o Temporizador a la desconexion (2 entradas)
o Temporizador a la desconexion MA
o Temporizador a la desconexion NC
o Generador de impulso MA
o Generador de impulso NA
o Generador de impulso NC
o Generador de impulzo NC
= Generador de frecuencia
o Generador de frecuencia
o Temporizador a la conexion (1 entrada)
o Temporizador a la desconexion (1 entrada)
o Temporizador a la conexion / desconexian



UNIDAD 1 - MANUAL BASICO DEL SIMULADOR

Salida

Entrada

8.7.SECUENCIADORES

En la carpeta secuenciadores se encuentran los modulos de
secuenciador que es un sistema de realizacion de circuitos distinto.

T ¥ T T

{3—
/7 2/ / '

2 B2 - N O
Y

En el curso, si se utliza esta tecnologia se empleara el
secuenciador de tipo 1.

o I Vs

8.8.CONTROLES DE PRESION

En esta carpeta se encuentran unos elementos muy Utiles al
realizar circuitos reales, pero que en los circuitos simulados se emplean poco:
reguladores de presion, valvulas de seguridad, unidad de mantenimiento.

8.9.CONTROLES DE CAUDAL

Los elementos de esta carpeta se utilizan mucho en la realizacion
de circuitos.

G—C}—e Valvulas antirretorno. Cony sin muelle, pilotadas, etc.

i
& . = | Reguladoras de caudal. Unidireccional, bidireccional,
Q} regulables o no.

G—R—@ Valvulas de cierre. Normalmente abiertas o normalmente
cerradas.

17
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| |
o I—l Lo | Valvula“Y” o de simultaneidad.

Oe_g Valvula “O” o selectora de circuito

Vélvula de escape rapido.

En el resto de las carpetas de la libreria neumatica se encuentran
algunos elementos que se utilizaran muy poquito durante este curso.

9. LIBRERIA ELECTRICA, ELEMENTOS.

Libreria principal |£

[=] Librerias
=
[# Lineas
[# Alimentacion eléctrica
[#] Componentes de salida
[#] Contactos
[# Interruptores
[# Contadores

H$DET @

F

&
T

1 | (1] | 3

i -

En la imagen pueden verse las carpetas en las que se organizan
los elementos eléctricos que se utilizaran en los circuitos electro -

neumaticos, es decir aquellos circuitos con fuerza neumatica y maniobra
eléctrica.

B

A

Existen dos carpetas de controles eléctricos, durante este curso se
utilizaré la europea.
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9.1.LINEAS

Los elementos mas utilizados de esta carpeta son:
e Cable eléctrico. Empleado para unir los distintos elementos.

e Saltos de etiqueta. Tanto de entrada como de salida y que
funcionan de la misma forma que los de la libreria neumatica y se
utilizan por el mismo motivo.

9.2. ALIMENTACION

En esta carpeta tenemos los elementos de alimentacion eléctrica,
tanto si se desea utilizar tension continua de 24 voltios como si se utilizan
lineas de tension alterna.

Para la simulacion y si no se dan valores a los elementos, el
resultado es el mismo.

9.3.COMPONENTES DE SALIDA

Se encuentran en esta carpeta aquellos elementos que suelen ser
salida de un circuito eléctrico.

|

Relé. Componente imprescindible para la automatizacion
eléctrica.

Temporizador a la conexion. También muy utilizado.

Temporizador a la desconexion. Menos utilizado que el
anterior.

iy
Solenoide. En realidad es una bobina eléctrica y cuando se
active, mandara sefial al pilotaje eléctrico de la vélvula
neumadtica que lleve su nombre.

o
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Indicador luminoso. Si se desea simular el funcionamiento
de una lampara.

Motor trifasico.

@ Motor monofasico.

Al insertar en la zona de edicidn cualquiera de estos elementos se
abre una ventana de dialogo en la que podemos poner datos de potencia, etc.
Como en el curso no se van a realizar calculos, sino que se va a aprender a
disefiar circuitos, se dejaran los datos que aparecen por defecto.

9.4.CONTACTOS

Se encuentran en esta carpeta los contactos asociados a relés,
temporizadores, y que por lo tanto llevaran su mismo nombre para que
cambien de estado en su simulacion.

Libreria principal ﬁ

[=] Librerias
[=] Controles eléctricos (Europa)
[=] Contactos
o
Contacto NC
Contacto de flanco ascendente
Contacto de flanco descendente
Contacto de flanco azcendente / descendente
Contacto temporizado a la conexion, M4
Contacto temporizado a la conexion, NC
Contacto temporizado a la desconexion, HA
Contacto temporizado a la conexion, NC
Contacto temporizado a la conexion/desconexion, Ma
Contacto temporizado a la conexidn/desconexion, NC

S0@Y @

i
T

i

1| 1] 3

B0 Es§

-
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9.5.INTERRUPTORES

En esta carpeta encontraremos varios elementos, los que mas se
van a utilizar en el curso son:

T MARCHA
E- Pulsadores. Tanto abiertos como cerrados.
T|1
k- Interruptores. Abiertos o cerrados.
T A0 Interruptor de proximidad. Son los que utilizaremos como
- contactos de los finales de carrera de los cilindros y llevaran

por lo tanto el mismo nombre que ellos. También se podra
elegir entre abiertos y cerrados.

9.6. CONTADORES

De esta carpeta se utilizara el contador.

ACCI6N
g = CTU |l= = {§ED
RESET
" 10
— g e 0

P1 es la sefial que hara contar 1 mas al contador.

RESET pondré la cuenta a 0.

ACCION es un relé que se activara cuando lleguemos a 10,
pudiendo utilizar sus contactos asociados para realizar la accién
correspondiente.
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10.ALGUNOS COMANDOS DE IMPORTANCIA

Existen algunas acciones que no se han mencionado pero que
tienen mucha importancia al editar los circuitos.

10.1. INSERCION DE CONECTORES

Cuando se hace un empalme, tanto en .
cable eléctrico como en tuberia de aire, el punto de ]’

conexién queda en color rojo (configuracién que se

cambio en el apartado 5.2 de este manual). Eso

indica que la conexidn no esta operativa, es necesario insertar un conector en
el punto que la haré utilizable y la cambiara a color negro.

El comando insertar conectores se

e =  encuentra en el menu herramientas / insertar
conectores.

+,
10.2. GIRAR LOS ELEMENTOS DEL CIRCUITO ‘:—E‘
Cih
Los botones de la barra de elementos de dibujo ]
permiten girar un elemento si esta seleccionado, lo cual es —
imprescindible en muchas ocasiones para su utilizacion. = |

10.3. MENU ARCHIVO

Aunque en la version DEMO estan deshabilitadas, es donde se
encontrarian las opciones de abrir, guardar, guardar como, etc, es decir
como en cualquier otro programa. Luego se abriria una ventana de didlogo
gue preguntaria por el nombre del archivo y su ubicacion en la estructura de
carpetas.

También se encuentra la opcion configuracion ya comentada
anteriormente.

10.4. MENU EDICION

Con las opciones de copiar o cortar el o los elementos
seleccionados para posteriormente pegarlos en otro lugar.

10.5. MOVER UN ELEMENTO

Un elemento seleccionado puede moverse pinchando vy
arrastrando.
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10.6. COMANDO NUEVO ESQUEMA

Este comando del que ya se hablé al iniciar el programa permite
abrir una nueva hoja para seguir editando el circuito.

Un proyecto puede contener tantos esquemas como sean
necesarios y el comando se encuentra en la barra de herramientas y en el
menu documento / nuevo esquema.

11.REPETICION DE ELEMENTOS

Al editar un circuito hay que tener un cuidado especial con no
repetir elementos con el mismo nombre.

A0 A1
(% O
o)
|@ ‘T Al
T o o
B0 Al
o o
&
2
A
& T

En la figura, hay dos cilindros, y por error en el inferior no se ha
nombrado bien el final de carrera de afuera que deberia ser B1

El caso es que hay dos detectores llamados Al, y que por
circunstancias del circuito, uno envia sefial (el de abajo) y otro no lo hace (el
de arriba), entonces, el contacto asociado no sabra si estd o no activado y
Nno se movera.

Este es un ejemplo de lo que ocurre si se repiten nombres de
elementos en un mismo esquema o en esquemas diferentes.
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12.ENVIO DE EJERCICIOS DEL PROGRAMA

12.1. S| SE DISPONE DE UNA LICENCIA DEL PROGRAMA

En ese caso, se podra guardar el proyecto realizado desde el menu
archivo, eligiendo un nombre para el mismo (respetando la extension ofrecida
por el programa .pro) y un lugar del disco duro para guardarlo.

12.2. SI SE UTILIZA LA VERSION DEMO

En ese caso lo que se enviara al tutor sera una imagen del circuito
realizado.

La manera mas sencilla y que estara disponible en todos los
ordenadores sera imprimir pantalla en el simulador para después pegar la
imagen en el programa paint para después guardarla con extension jpg y
adjuntarla en un correo al tutor.

EXPLICACION DETALLADA DE ESTA OPCION

Al ser esta la opcion que se utilizara en este curso se intentara explicar
paso a paso.

Una vez acabado el circuito y simulado para comprobar su correcto
funcionamiento.

Se hard un zoom de todo con el fin de que el circuito se aprecie lo
mejor posible. Habra circuitos que al ser muy grandes no se apreciaran bien,
en ese caso podria hacerse realizando dos imagenes utilizando el zoom
ventana, de tal manera que entre las dos imagenes se aprecie perfectamente el
circuito realizado y sus etiquetas si las tiene.

Una vez gue tengo en pantalla lo que deseo convertir en imagen pulsaré en el
botdn de impresion de pantalla.

B

S —

DOED E e
JCJES EI L)L
FIF I I TIFIE]

Ahora se abrira el programa PAINT, cuyo acceso directo suele estar en
BOTON INICIO / TODOS LOS PROGRAMAS / ACCESORIOS / PAINT.EXE

Una vez abierto el programa se entrara en el ment EDICION / PEGAR
y aparecera una imagen que contendra la pantalla completa que anteriormente
se ha capturado.
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Dibujo - Paint

Archivo Edicion  Ver Imagen Colores Ayuda

L @Iilililililil_l_l_lilililili
P &

(i

/ Q §#% Automation Studio - [n8_autorretencion : Esquema 1]
t
} - | & Archivo Edicién Documento Mostrar  Paginacién  Simulacién  Herramientas  Ventana 7

N A Bl s efler welc ole| hedd @/al@d @Vl
N
e

Ahora, sin necesidad de recortar ni retocar la imagen, se procedera
a guardarla con el nombre apropiado y en el lugar deseado, con el Unico
cuidado de que su formato sea jpg y el nombre el que requiera el ejercicio en
cuestion que se esté realizando.

El archivo asi guardado sera el que se envie al tutor para su
correccion.

'ﬁI Guardar como - R e e ] red—n —E

OQ\T/@ » mes » Imagenes » v|¢ﬂ|ﬁﬂ

——— ] S T —

‘ Organizar = [ Vistas B tuea carpeta

Vinculos favoritos

s
Mombre Fecha de captura Etiquetas Tamafio »

- . - -
Sitios recientes

Escritorio
Equipo

Documentos

Imagenes 2 albi
Musica
Cambiados reciente...

Busquedas

EBeomER N =

Acceso pdblico

Carpetas ~

| Nombre: [N -

Tipo: |JPEG (*jpg;* jpeg;” je;" ifif) -

S T R P [ —— . 1 I ~ . 1
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13.GLOSARIO

CONEXION: Enlace que se establece entre dos elementos permitiendo la
comunicacion entre ellos.

DEMO: Version de un programa que se puede utilizar libremente pero que tiene
ciertas limitaciones de uso.

DETECTOR DE POSICION: Elemento que indica en un circuito la situacion en
gue se encuentra un final de carrera aunque por motivos de simplicidad
su simbolo se dibuje en otro lugar.

FINAL DE CARRERA: Un final de carrera es un interruptor o pulsador
accionado por un movimiento mecanico de una maquina 0 mecanismo.

INTERRUPTOR: Se podria definir igual que el pulsador con la diferencia de
gue se queda enclavado hasta que se suelta. Podria decirse que es un
pulsador con dos estados de estabilidad.

LEVA DE ACCIONAMIENTO: Elemento de forma excéntrica que en su
desplazamiento acciona algo por contacto. En el software de simulacion
se utiliza para accionar el pilotaje de los finales de carrera.

LIBRERIA: En algunos software recopilacion de simbolos y elementos que
tienen relacion entre si.

MENU CONTEXTUAL: Men( que aparece en muchos programas al pulsar el
boton derecho del ratén. Se llama asi porque se adecua al lugar en que
se aplica.

PILOTAJE: Elemento de mando utilizado en las valvulas neumaticas que
hacen cambiar su posicion activa.

PULSADOR: Es un “bot6n” utilizado para activar alguna funcién y que cuando
se suelta vuelve a su estado inicial.

RELE: Es un interruptor electromagnético en el que cuando su bobina recibe
corriente, se desplaza su armadura haciendo que los contactos
asociados cambien de estado, los cerrados se abren y los abiertos se
cierran.

RESET: Puesta a cero o a la situaciéon de estabilidad.

SECUENCIADORES: Conjunto de modulos utilizados en neumatica para
resolver circuitos secuenciales es decir cuyos movimientos responden a
una secuencia.

SOLENOIDE: Es el nombre que en el programa de simulacion recibe una
bobina eléctrica y mas concretamente las bobinas que pilotan a las
electro-valvulas.

USB: Universal Serial Bus (bus universal en serie), abreviado comunmente
USB, es un puerto que sirve para conectar periféricos a un ordenador.
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