kaula

MENTOR

Diseno en 3D

con Sketchup

~— | AULA

MENTOR

educacion.es



NIPO: 030-13-112-7 ISBN: 978-84-369-5463-0

Autoria:

Julio Calle Cabrero

Maquetacion:

Salvador Hernandez Navarro
Almudena Breton
Maria Folgueira Hernandez

Coordinadora pedagdgica:
Maria Folgueira Hernandez

Disefio grafico de portada:
Almudena Breton



DISENO EN 3D CON
SKETCHUP

INDICE

L 17 15 11 o
1. PRIMEROS PASOS........ccoi
2. TRES HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y DE ZOOM.
3. CAMBIO DE UNIDADES Y TRES
HERRAMIENTAS. ...,

P Y (o] 01U o N |
4. OTRAS HERRAMIENTAS......coiiiiiieieeeiiiieeeeen
5. LA IMPORTANCIA DEL CONCEPTO DE GRUPO.
6. LAESCALERA......oomeeeee e,

T Y (o1 01U o N | |
7. LAESCALERA DE CARACOL.......cccvvvveeeaaanne,
8. DIBUJODE BOVEDAS........coeieieeeiieeeeeee,
9. HERRRAMIENTA SIGUEME. MOLDURAS...........

4. MODULO IV......coiiimeenniiiiieiennsnieseeessssnsssssessnnneens
10. HERRAMIENTA SIGUEME. TORNEADO,
CUBIERTA ...ttt
11. HERRAMIENTAS, LINEAS AUXILIARES,
TRANPORTADOR. .....coieiieieeie e
12. EDICION DE GRUPOS........cvviieeeiiiieeeeeeeeiee

5. MODULO V...ccuiiieeeiieeenissesnnesssnnssesnsesseressssnsnnnes
13. COMPONENTES (OBJETOS).....ccevvveeeeeeeiinnnnnn.
14. DIBUJO DE UNA VIVIENDA. PLANTA BAJA........
15. DIBUJO DE UNA VIVIENDA. ESCALERA...........

22

29
30
41
48

56
57
64
71

78

79

87
96



DISENO EN 3D CON
SKETCHUP

I Y, o) o 10 o I 125
16. DIBUJO DE UNA VIVIENDA. PLANTA ALTA........ 126
17. DIBUJO DE UNA VIVIENDA. CUBIERTA.............. 128
18. MONTAJE DE LA VIVIENDA. ........ccieeieeeeenn. 134

7. MODULO Vil.ouuuiieeeniieennierernnssressssseesssssessssmesennns 142
19. ORGANIZACION DEL DIBUJO. GRUPOS Y

CAPAS . ... e 143
20. DECORACION DE VIVIENDA........uueeeieiiaaeennn. 148
21. MATERIALES. PINTAR LA VIVIENDA................. 153

T (o] 0 10| I Y | | 159
22. LUZ SOLAR. SOMBRAS.......uieiiieeeieieeeeeeeeen 160
23. CAJADE ARENA Lo 167
24. CAJADE ARENA L. .cvuueiieiieeeee e 172

TRV (0] 0 10 I o ) G 177
25. PHOTOMATCH......ciiieiee e 178
26. SECCIONES.......iieeieeeee e 187
27. ESTILOS. ... 191

10.MODULO Xu..cveuuiirerisireennssessnssssssssssessssssssmmessenns 202
28. ESCENA Y VIDEO.....ioeuuiiieeieiee e 203
29. IMPRESIONES......ouuiiieiieee e 213

30. ROTULAREN 2D Y 3D..ccveuininiiinienieieieenennnn 219



MODULO |

INDICE
1. PRIMEROS PASOS.......cccccoturermimrmimmrarareresss s s sanses 6
1.1 Introduccibn muy  importante: percepcion
€SPACIAL et 7
1.2 Descarga gratuita legal de SketchUp.................. 7
1.3 Plantilla para dibujos nuevos.............cccvevievnnnn. 7
1.4  Configuracion del menU...........ccceveveviiiiinnnnnnnns 9
1.5 Primeros pasos. Herramientas de dibujo 3D......... 10
1.6 Preguntasde repaso.........ccocvviiiiiiiiiiiiiiiinnnnn. 11
2. TRES HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y DE ZOOM......... 12
2.1 Cursor. Botones del raton.........cocoevvviiiiiinnnn 13
2.2 Herramientas.........coooieiiiiiiii e 14
2.3 Rectagunlo.......ccvviiiiiiii 18
2.4 Preguntas de repaso........ccccveveieieniiiieiieiaaeenn 21

3. CAMBIO DE UNIDADES Y TRES HERRAMIENTAS

MAS ... s s 22
3.1 Cambio de unidades para un modelo................. 23
3.2 ClrCUIO..cce i 23
3.3 ANCO. e 24
3.4 POlQONO. .. e 26

3.5 Preguntas de repaso........c.ccevveviiiiiiiiiiiiiieannns 28



Unidad de Aprendizaje 1

PRIMEROS PASOS

INDICE

1.1

1.2

13

14

15

1.6

INTRODUCCION. MUY IMPORTANTE: PERCEPCION

ESPACIAL ...t 7
DESCARGA GRATUITA LEGAL DE SKETCHUP........... 7
PLANTILLA PARA DIBUJOS NUEVOS.............ccceuvnnene 7
CONFIGURACION DEL MENU 9

PRIMEROS PASOS. HERRAMIENTAS DE DIBUJO 3D10

PREGUNTAS DE REPASO 11




Modulo:1 UA 1: SketchUp.

1.1 INTRODUCCION. MUY IMPORTANTE: PERCEPCION ESPACIAL

En un estudio realizado en colaboracién con las Universidades de La Laguna y de

Valencia, se ha comprobado cientificamente, que el uso de SketchUp aumenta de forma

considerable la percepcién espacial y también la autoestima.

Estos son dos objetivos importantes de este curso, aparte del fundamental, que es

aprender a dibujar en 3 dimensiones.

En resumen, aprender a dibujar con SketchUp se convierte en una actividad
estimulante, que se traduce en un aumento espectacular de tu percepcion espacial,

creatividad y autoestima.

NOTA IMPORTANTE:

Los videos podras visualizarlos en el manual navegable de la plataforma.

1.2 DESCARGA GRATUITA LEGAL DE SKETCHUP

La version libre de SketchUp se puede descargar de forma legal y gratuita en los

siguientes enlaces:

SketchUp 8 gratuito — Windows

http://www.iscarnet.com/material-cursos/sketchup-8-free-WIN-ES.exe

SketchUp 8 gratuito - Mac OSX

http://www.iscarnet.com/material-cursos/sketchup-8-free-MAC-ES.dmg

1.3 PLANTILLA PARA DIBUJOS NUEVOS

VIDEO 2: Plantilla para dibujos nuevos I.

¥ Aprendizaje

¢Eres nuevo en s para iniciarse
Una plantilla, es un tipo de L et e Orbitar

dibujo  configurado con  una (it fes e b

apariencia, un tipo de unidades, e Lokt e e

Si necesitas ayuda con las herramientas, abre el Instructor desde el mend "Ventana > Instructor”
» Licencia

»  Plantilla
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aspecto, etc... que se usa como base para dibujos nuevos.

La primera vez que entras en el programa, puede que te indique:

Elige una plantilla predeterminada.
Pulsa en Seleccionar una plantilla

Elije por favor la plantilla: VISTA DE PLANO. METROS.

Plantilla predefinida: Vista de plano - Metros .- H Elegir plantila

» Aprendizaje

- Licencia
¥ Plantilla
Seleccién de plantilla: @

T

Vista de plano - Pies y pulgadas
Unidades: Pulgadas
Utiliza esta plantilla si prefieres empezar sobre una vista de plano.

Vista de plano - Metros
1 nidades: Metros
F¥ Ltiliza esta plantilla si prefieres empezar sobre una vista de plana.
-

Plantilla de aprendizaje basico - Pulgadas |:|
Unidades: Pulgadas
Esta plantila se ha disefiado como material del curso de aprendizaje basico.

Plantilla de aprendizaje basico - Metros i
Plartilla de aprendizaje basico - Metros
[ Mostrar siempre al iniciar 2 Empezar a utiizar Sketchlp

Esta abajo casi al final de todos los tipos de plantilla.

Importante

No confundir con la plantilla VISTA SENCILLA METROS

Luego pulsa en: Empezar a utilizar SketchUp

Si no es la primera vez que entras en el programa, otra posibilidad es elegir esta

plantilla pulsando en el menu de arranque:

Elegir Plantilla

Google SketchUp Pro

Estado de la licencia: [ Afiadir licencia
N
Plantilla predefinida: Vista de plano - Metros 4 H Elegrr plantila
: b S

iTe damos la bienvenida a Trimble SketchUp Pro 8! Conoce todas las novedades.

E Ver tutoriales en video Enlaces interesantes:
Suscribirse al
§8 Leer consejos y sugerencias boletin de SketchUpdate

S i Descubrir SketchUp Pro:
2 Visitar el Centro de Asistencia estudios practicos

. Descargar una guia de referencia rapida A
Informacion acerca de SketchUp
Prog
[7] Leer el blog de SketchUp Actualizar tu licencia actual
Comprar una licencia nueva

b Licencia

¥ Plantilla

Empezar a utiizar SketchUp

& Mostrar siempre al iniciar
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También se puede elegir una plantilla, en cualquier momento, una vez que se ha

entrado en el programa.

VIDEO 3: Plantilla para dibujos nuevos II.

Pulse en el menu:

e Ventana

e Preferencias

e Plantilla

o Elija para empezar la plantilla: Vista de plano Metros.

e Para activarla, cierre el menu y pinche en:

e Menu ARCHIVO / NUEVO

e Se cargara la plantilla seleccionada.

A lo largo de este manual, utilizaremos distintas unidades. En cada caso la que mas

se adapte al tipo de dibujo. Por ejemplo, metros para edificios, centimetros para muebles,

milimetros para piezas, etc.

En Google SketchUp la precision de medida llega a la millonésima de milimetro.

1.4 CONFIGURACION DEL MENU

VIDEO 4: Configuracién del menu.

Cuando se empieza a trabajar con Google SketchUp, es conveniente configurar el

menu de tal forma que nos resulte sencillo usarlo. También es importante elegir una plantilla.

La plantilla es un archivo inicial para dibujos nuevos. Tiene un formato que incluye las
unidades iniciales, asi como la posicién de los ejes. CONFIGURACION DEL MENU

& sin titulo - SketchUp Pro

Archiva Edicion |Ver| Camara Dibuyo Herramientas Ventana Plugins Ayuda

DEd
TS

Planta 7]

Pestaiias de escena
Geomefria oculta
Planos de seccion
v Cortes de seccion
v Ejes

v Guias

Sombras

MNiebla

Estlo de ansta
Estilo de cara

Animacion

o COX 4AOB &~
A RDIN QT

Barras de herramientas

Edicion de componentes

N

L

:‘\ ot B B B B B B B B B ) B B

Primeros pasos
Conjunto grande de herramientas

Camara
Auxiliar
Dibujo

Estilo de cara
Google
Modificacion
Capas
Principal
Secciones
Sombras
Estandar
Vistas
Caminar

Botones grancles
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Pulsa en el mend “VER” y luego en “BARRA DE HERRAMIENTAS”

Configura el menu activando las opciones una por una, tal y como aparecen en el
grafico.

Desactiva: Primeros pasos y Conjunto Grande de Herramientas.

ACTIVA: TODAS LAS DEMAS.

Las herramientas que van apareciendo en la pantalla se pueden colocar de tal forma

que ocupen el minimo espacio. Para ello es suficiente arrastrarlas a la posicién que se desee.

1.5 PRIMEROS PASOS. HERRAMIENTAS DE DIBUJO 3D

La herramientas basicas de dibujo son 12.

Rectangulo -/ Linea

Circulo . (_‘ Arco

Poligono V@ Mano alzada

Modifi.. [i3]
Mover-Copiar jg 4‘_ Empujar-Tirar
Rotar-Copiar rotando || £ &) || Sigueme
Escalar ||® ('F Equidistancia
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1.6

PREGUNTAS DE REPASO

Aprender a dibujar en 3D 1
Aumentar la percepcion espacial 2
¢ Cuales son los objetivos de este curso?
Mejorar la autoestima 3
Todos los anteriores 4
Si no has acertado, por favor pulsa
La primera vez que se entra en 1
SketchUp
Una plantilla es un archivo tipo, que se Al abrir el programa )
activa al empezar un dibujo nuevo.

¢,Cuando se puede elegir una plantilla? En cualquier momento una vez 3

dentro del programa
Todos los anteriores 4

Si no has acertado, por favor pulsa
12 1
. . - Muchas 2
¢Cuantas son las herramientas basicas
de dibujo?

‘ 6 3
No las he contado 4

Si no has acertado, por favor pulsa

Soluciones: 1=4 2=4 3=1
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21 CURSOR. BOTONES DEL RATON

Para trabajar con SketchUp, conveniente, usar un ratén con dos botones y una rueda

(scroll), tanto para Windows como para Mac.

El cursor del ratén puede ser una flecha (Seleccionar) o bien cualquier otro icono

relacionado con la funcién de dibujo que se elige.

Para que aparezca el cursor con la flecha de seleccidn, basta con pulsar la tecla del
espaciador en el ordenador. (SELECCIONAR. Método abreviado: ESPACIADOR).

Importante

En casi todas las funciones, después de hacer clic con el ratdn, es conveniente NO
ARRASTRAR EL RATON CON EL BOTON PULSADO.

Con la plantilla elegida para dibujos nuevos, se ve un plano vacio con los ejes X (rojo)

e Y (verde).

Para poner el plano en perspectiva, pulse el icono de la casita en perspectiva
“ISOMETRICA”

Herramientas Ventana _Ayuda
aR- ML IAVANA
SN CE=

[sométrica
De esta forma aparece el eje vertical Z (azul).
e —
DB R RO GO %W T e e D9 8T VeV OES 8

Yo HELH ¥ Ua VOX 408 & ~
A B2 EEEIEE DN &

]
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2.2 HERRAMIENTAS
2.2.1 LINEA. DIBUJO DE UN TRIANGULO

VIDEO 1: Herramienta linea. Dibujo de un triangulo.

Pulsa sobre el icono / Herramienta “Linea” Método abreviado: L

(Método abreviado significa que si pulsas la tecla L, entras directamente en la
funcién con el teclado, sin tener que pulsar sobre el icono. Significa también mucho ahorro

de tiempo).
Permite dibujar lineas en cualquier direccion del espacio.

Los modelos de SketchUp se crean basicamente uniendo lineas para formar caras.
Las caras se crean automaticamente cuando se unen tres o mas lineas que estén en el

mismo plano
Empecemos por dibujar 3 lineas formando un triangulo.

Para ello, una vez elegida la funcién, haz clic en cada uno de los vértices del triangulo

que quieras dibujar (de momento sin medidas)

Al cerrar la ultima linea se crea un plano de color, ya que tres puntos unidos entre si

por rectas, crean siempre un plano.

1.2.1.1 Trucos de linea

Con la tecla ‘ * W Mayuscula del teclado (NO BLOQ MAYUS), se puede fijar la

direccién de la linea.

14
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Si se quiere hacer una linea, en la misma direccidon de otra existente, basta con
pinchar en el extremo, pasar el cursor sin arrastrar por la linea existente y finalmente dibujar
la continuacion de la linea. Debe aparecer una linea magenta en la direccidon correcta.

Cuando aparece la linea magenta, se puede bloquear con la tecla Mayuscula del teclado.

2.2.2 EXTRUIR EL TRIANGULO

" Herramienta “Empujar/tirar”

Elige esta herramienta y haz clic en el plano azul. Después mueve el cursor hacia

arriba perpendicular al plano y por ultimo clic de nuevo para finalizar.

2.23 HERRAMIENTAS PARA MOVER EL DIBUJO EN LA PANTALLA

Hay tres herramientas para mover el dibujo en pantalla: Orbitar, —
Camara |_|
Desplazar y Zoom.

& /2
QAR

Zoom y Desplazar), pues son necesarias para dibujar y ademas son las Q ﬁ

Estas herramientas estan en el meni CAMARA:

Es muy importante ejercitar estas tres herramientas (Orbitar,

responsables directas del aumento de la percepcion espacial. m

1.2.3.1 Herramienta “Orbitar”

@Con esta herramienta puedes dar la vuelta al modelo para verlo desde cualquier
punto de vista.

15. ,
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Se activa apretando (sin girarla) la rueda del raton; aparece en pantalla el icono % .

A continuacién vy sin dejar de apretar, se arrastra el cursor en pantalla y el dibujo gira.

También puedes elegir % “Orbitar” en el menu que aparece a la izquierda de la

pantalla.

1.2.3.2 Herramienta “Desplazar”

s
f}Con esta herramienta puedes mover el dibujo por la pantalla en cualquier

direccion, para situarlo donde desees.

Activa la herramienta “Desplazar” desde la barra de herramientas “Camara” o desde

el menu “Camara”.

el
Aparece el icono j}. Pulsa sobre la pantalla el botén izquierdo del raton y sin

soltarlo, desplaza el cursor por la pantalla.

(T
/ Herramienta “Desplazar”. Se activa también pulsando la flecha de mayusculas

en el teclado, cuando se esta orbitando.

1.2.3.3 Herramienta “Zoom”

:\Si giras hacia delante la rueda central del raton, el modelo se acerca. Si giras la
rueda hacia atras, el zoom se reduce y el modelo se aleja. La posicién del cursor determina

siempre el centro del zoom.

También puedes activar la herramienta “Zoom” desde la barra de herramientas

“Camara” o desde el menu “Camara”. En este caso el cursor adquiere forma de lupa con los

signos mas y menos.

Si tu ratén no tiene rueda, haz clic y mantén pulsado el boton del ratén en el area de
dibujo.

Arrastra el cursor hacia arriba para ampliar el zoom (acercarse) o hacia abajo, para

reducirlo (alejarse).

1.2.3.4 Herramienta “Zoom ver modelo centrado” (Zoom extension)

Hﬁ" Esta herramienta permite ver todo el dibujo centrado, ocupando toda la
pantalla. Se usa también, cuando el dibujo ha desaparecido de la pantalla, por haberse

desplazado.


http://es.download.sketchup.com/OnlineDoc/gsu6_win/Content/B-UI/UI-Toolbars-WIN.htm#Camera�
http://es.download.sketchup.com/OnlineDoc/gsu6_win/Content/B-UI/UI-Toolbars-WIN.htm#Camera�
http://es.download.sketchup.com/OnlineDoc/gsu6_win/Content/B-UI/Menus/Menu-Camera.htm�

NOTA: El manual se complementa con

videotutoriales
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Video 2: Dibujo de una casa. Concepto de grupo.

DISERNO EN 3D CON
SKETCHUP

MODULO |

MADULO I

U&4: Ctras herramiertas

L& 5 La importancia del concepto de
grupo

Wideo 1: Herrarmienta rotar,

Video 2: Dibujo de una casa.

Concepto de grupo.

EJERCICIO PRACTICO LS,

L& & La escalera

MADULO I

MODULD Iy

MODULO v

MODILILO v

MODLILO vl

MODULO ¥l

MODULD 1%

MODULD %

Aitwo oty Cwvaw Ubip Aavesls awaed kst Rad
e % (DER

LEHRUCX D060 (40 meaese e g
[ #ﬂ:&'ﬁWﬁH'Fllh%ﬂlﬂ@lﬂqﬁﬂﬂuikﬁtﬁﬁﬂ uli=<g

k &

&4

ns

&r

v&

X¢

s}

p

hf va:n;dmoﬂc BI
j%ﬁ o vrietm e

QF i

** ezt Fremers [ e -

#g me« F dd remadokghel [0

AR ey

R® nlatv i angs

L} [ —

ﬁ F it memadedgo [20 v

]

— —_— 1
e — ——

DD Q| ) stis e vite e b cinare 10 v ocalimesin espeafiza y cos una i 2o wn  wna direcy i determreda,

Material seguir el curso

« Anterior  Siguiente »



	manual_skp.pdf
	manual_skp.pdf
	Páginas desdeM1_U1_SK
	manual_skp.pdf
	Portada_Curso_Sketchup
	Indice general
	manual_skp.pdf
	Portada_Curso_Sketchup
	m1_skp
	indice_M1
	M1_U1_SK
	INTRODUCCIÓN. MUY IMPORTANTE: PERCEPCIÓN ESPACIAL
	DESCARGA GRATUITA LEGAL DE SKETCHUP
	PLANTILLA PARA DIBUJOS NUEVOS
	CONFIGURACIÓN DEL MENU
	PRIMEROS PASOS. HERRAMIENTAS DE DIBUJO 3D
	PREGUNTAS DE REPASO

	M1_U2_SK
	CURSOR. BOTONES DEL RATÓN
	/

	HERRAMIENTAS
	LINEA. DIBUJO DE UN TRIANGULO
	Trucos de línea

	EXTRUIR EL TRIANGULO

	/
	HERRAMIENTAS PARA MOVER EL DIBUJO EN LA PANTALLA
	Herramienta “Orbitar”
	Herramienta “Desplazar”
	Herramienta “Zoom”
	Herramienta “Zoom ver modelo centrado” (Zoom extensión)
	Herramienta “Ventana de Zoom"
	Herramienta “Zoom Anterior" “Zoom siguiente”

	APROXIMACIONES
	HERRAMIENTAS DE DESHACER Y REHACER
	HERRAMIENTAS “SELECCIONAR”
	RECTANGULO
	RECTANGULO LINEA A LINEA
	Trucos de Rectángulo línea a línea

	HERRAMIENTA RECTANGULO
	Trucos de Rectángulo


	PREGUNTAS DE REPASO


	M1_U3_SK
	CAMBIO DE UNIDADES PARA UN MODELO
	CIRCULO
	/ VIDEO 1: Circulo.

	ARCO
	7T Método abreviado: A
	/ VIDEO 2: Arco.

	POLIGONOS
	/ VIDEO 3: Polígonos.

	PREGUNTAS DE REPASO


	m2_skp
	indice_M2
	M2_U4_SK
	HERRAMIENTAS
	HERRAMIENTA “MANO ALZADA”
	HERRAMIENTA “EMPUJAR-TIRAR”
	Trucos de “Empujar- Tirar”

	HERRAMIENTA “MOVER-COPIAR”

	DIBUJO EXTERIOR DE UNA CASA
	HERRAMIENTA “EMPUJAR/TIRAR” /
	HERRAMIENTA “LINEA” /
	HERRAMIENTA “SELECCIONAR” /
	HERRAMIENTA “MOVER-COPIAR” /
	HERRAMIENTA “MEDIR”-“LINEAS AUXILIARES” /
	HERRAMIENTA “RECTANGULO” /
	HERRAMIENTA “MEDIR”-“LINEAS AUXILIARES” /
	HERRAMIENTA “PINTAR” (BOTE DE PINTURA) /

	PREGUNTAS DE REPASO

	M2_U5_SK
	HERRAMIENTAS
	HERRAMIENTA “ROTAR”U /

	DIBUJO DE UNA CASA. CONCEPTO DE GRUPO ( Muy importante)
	PREGUNTAS DE REPASO

	M2_U6_SK
	HERRAMIENTAS
	HERRAMIENTA “MOVER COPIAR”U /
	Copiar una línea
	Copiar una pieza
	Trucos de mover y copiar


	ESCALERA
	PREGUNTAS DE REPASO


	m3_skp
	indice_M3
	M3_U7_SK
	HERRAMIENTAS
	HERRAMIENTA “ROTAR pero COPIANDO”U /

	ESCALERA DE CARACOL
	PREGUNTAS DE REPASO

	M3_U8_SK
	INTERSECCION DE BOVEDAS SENCILLAS
	HERRAMIENTA “LINEA” / 7TL7T
	HERRAMIENTA “ARCO” / 7TA7T
	HERRAMIENTA “EMPUJAR/TIRAR” / P
	HERRAMIENTA “SELECCIONAR” ESPACIADOR
	HERRAMIENTA “ORBITAR” /
	HERRAMIENTA “EQUIDISTANCIA” /F

	INTERSECCION DE BOVEDAS CON ESPESOR DE 20 CM.
	/HERRAMIENTA “LINEA” /L
	HERRAMIENTA “ARCO” /A
	/HERRAMIENTA “EQUIDISTANCIA” /F
	/HERRAMIENTA “EMPUJAR/TIRAR” /P
	/HERRAMIENTA “SELECCIONAR” /ESPACIADOR
	HERRAMIENTA “ORBITAR” /

	PREGUNTAS DE REPASO

	M3_U9_SK
	HERRAMIENTAS
	HERRAMIENTA “SÍGUEME” /

	DIBUJO DE MOLDURAS
	SUPERFICIE ALABEADA
	PREGUNTAS DE REPASO


	m4_skp
	indice_M4
	M4_U10_SK
	FIGURAS DE REVOLUCIÓN
	CONO
	ESFERA
	BALAUSTRE

	DIBUJO DE UNA CUBIERTA
	PREGUNTAS DE REPASO

	M4_U11_SK
	HERRAMIENTAS
	HERRAMIENTA “ESCALA” / S
	Trucos de escalar

	HERRAMIENTA “EJE”

	IMPORTAR UN PLANO DWG (VERSION PRO)
	ARCHIVO/ IMPORTAR

	LINEAS AUXILIARES. MARCAR PUNTOS. MEDIR
	MARCAR PUNTOS A UNA DISTANCIA.
	MEDIR DISTANCIA ENTRE DOS PUNTOS
	MEDIR DISTANCIA ENTRE DOS RECTAS
	OCULTAR/ELIMINAR TODOS LOS PUNTOS Y GUIAS AUXILIARES.

	REESCALAR TODO EL MODELO CON LA HERRAMIENTA MEDIR
	TRANSPORTADOR
	MEDIR ÁNGULOS
	CREAR UNA LINEA AUXILIAR CON UN ANGULO DETERMINADO

	PREGUNTAS DE REPASO

	M4_U12_SK
	CREACIÓN Y EDICION DE GRUPOS
	CREACIÓN DE UN GRUPO
	CREACIÓN DE UN GRUPO DE GRUPOS
	EDITAR UN GRUPO
	EDITAR UN GRUPO QUE ESTÁ DENTRO DE OTRO GRUPO

	EJERCICIO. EDITAR GRUPO. ANCHO DE RUEDA DE UN FÓRMULA
	PREGUNTAS DE REPASO


	m5_skp
	indice_M5
	M5_U13_SK
	CREACIÓN DE UN COMPONENTE (OBJETO)
	PREGUNTAS DE REPASO

	M5_U14_SK
	LEVANTAR UN PLANO DE UNA VIVIENDA
	DIBUJAR PUERTA 3D DE FORMA MANUAL
	CAMBIO DE VENTANAS 2D A VENTANAS 3D CON VOLVER A CARGAR
	OTRA FORMA DE INSERTAR COMPONENTES: VESNTANAL 3D DE BIBLIOTECA

	PREGUNTAS DE REPASO

	M5_U15_SK
	ESCALERA
	FORJADO (TECHO O SUELO)
	ABERTURA DEL FORJADO PARA LA ESCALERA
	PREGUNTAS DE REPASO


	m6_skp
	indice_M6
	M6_U16_SK
	EJERCICIO PLANTA ALTA

	M6_U17_SK
	CUBIERTA INCLINADA (TEJADO)
	PREGUNTAS DE REPASO

	M6_U18_SK
	MONTAJE DEL EDIFICIO COMPLETO
	EDICION DE GRUPO: CORRRECCION DEL FORJADO 1
	EDICION DE GRUPO: LIMPIEZA DE LÍNEAS

	PREGUNTAS DE REPASO


	m7_skp
	indice_M7
	M7_U19_SK
	ORGANIZACIÓN DE GRUPOS: OCULTAR/MOSTRAR CAPAS
	PREGUNTAS DE REPASO

	M7_U20_SK
	INSERTAR IMÁGENES
	INSERTAR COMPONENTES (OBJETOS)
	DECORAR Y MODIFICAR LA VIVIENDA A TU GUSTO
	PREGUNTAS DE REPASO

	M7_U21_SK
	TEXTURAS
	CREAR UNA NUEVA TEXTURA A PARTIR DE UNA IMÁGEN

	PREGUNTAS DE REPASO


	m8_skp
	indice_M8
	M8_U22_SK
	SOMBRAS
	LOCALIZACION DEL MODELO EN EL PLANETA
	DE FORMA MANUAL
	DE FORMA AUTOMATICA DESDE EL MENU DE GOOGLE

	PREGUNTAS DE REPASO

	M8_U23_SK
	CAJA DE ARENA
	DESDE CONTORNOS
	DESDE CERO
	ESCULPIR UNA MALLA
	PREGUNTAS DE REPASO

	M8_U24_SK
	ESTAMPAR UNA GEOMETRÍA EN UNA MALLA
	PROYECTAR UNA GEOMETRÍA EN UNA MALLA
	AÑADIR DETALLE EN UNA PARTE DE LA MALLA
	VOLTEAR UNA ARISTA DE LA MALLA
	PREGUNTAS DE REPASO


	m9_skp
	indice_M9
	M9_U25_SK
	DIBUJAR EN 3D A PARTIR DE UNA FOTOGRAFÍA. PHOTOMATCH
	REESCALAR TODO EL MODELO
	PREGUNTAS DE REPASO

	M9_U26_SK
	SECCIONES
	PLANO DE SECCIÓN/

	PREGUNTAS DE REPASO

	M9_U27_SK
	ESTILOS
	SELECCIONAR
	EDITAR

	AJUSTE DE CARAS
	/AJUSTE DE FONDO , CIELO Y SUELO
	PREGUNTAS DE REPASO


	m10_skp
	indice_M10
	M10_U28_SK
	ESCENAS Y VIDEO
	/GESTOR DE ESCENAS
	PLANO DE SECCIÓN/
	REPRODUCIR ANIMACIÓN
	AJUSTES DE LA ANIMACIÓN
	EXPORTACION DE VIDEO

	PREGUNTAS DE REPASO

	M10_U29_SK
	IMPRESIÓN
	EXPORTACIÓN JPG DE CALIDAD
	VISTA PRELIMIAR. IMPRIMIR

	PREGUNTAS DE REPASO

	M10_U30_SK
	ROTULAR TEXTO 2D Y 3D
	TEXTO 2D AUTO ORIENTABLE
	ACOTACIÓN
	LOCALIZACIÓN DE LOS TUTORIALES
	PREGUNTAS DE REPASO



	M3_U7_SK.pdf
	HERRAMIENTAS
	HERRAMIENTA “ROTAR pero COPIANDO”U /

	ESCALERA DE CARACOL
	PREGUNTAS DE REPASO

	M3_U7_SK.pdf
	HERRAMIENTAS
	HERRAMIENTA “ROTAR pero COPIANDO”U /

	ESCALERA DE CARACOL
	PREGUNTAS DE REPASO

	M10_U30_SK.pdf
	ROTULAR TEXTO 2D Y 3D
	TEXTO 2D AUTO ORIENTABLE
	ACOTACIÓN
	LOCALIZACIÓN DE LOS TUTORIALES
	PREGUNTAS DE REPASO



	Doc2

	Doc2


[image: ] (
NOTA: El manual se complementa con videotutoriales
)

image1.png

Video 2: Dibujo de una casa

Archivo Edter Ver Hgtorisl Marcadores Herramientas  Ayuda

1 Reclbidos - ma folgusia@gnai.com - Gral | Pagina ADMINISTRADORES, Aula Mertor | = CENTRO VIRTUAL DE EDUCACION | % video 2: ibujode una casa. Conceptod... X | 5 CENTRO VIRTUAL DE EDUCACION <[+

€ ) @ hitps:jjcentrovitusl edicadon.ss|Contenidos] IOD0D L JMSKETCHLespess_de_trabajolrecursosfsetchup]vd=o__ dbujo_de_uina_cssa_concepto_de_grupo.finl ¢ |[B- racstook

s vistados (3] Okimas noticias {_} Sitios sugeridos 71 ITE cursos % INTEF: Imagenes () Adminstradores Aula Gmail {7} AulaMentor % Real Acadzmia Espafiola () Bloghula Mentor £} Bancos de imégenes &3 Traductor »
L e St
MENTOR

Video 2: Dibujo de una casa. Concepto de grupo.

DISENO EN 3D CON

SKETCHUP
méouLo! CEEHOOXING 0
WeDULO I O EEr AL ST 1] st
Ui O rairtss 1y
UA S Le n: el pto de L
aupo B/
o0
Video 1: Herramienta rotar. 8
Video 2Diwio downacasa, X
Concento de gro. e
EJERCICIO PRACTICO US. ag =
2 T et
U s eecars #" e
WoDULO I x4 e
; 87 e F—
WODULO I i o T
WoDULO Y ®)
: E
WODULO W o
WODULO VI 8
MEDULO VI o
WODULO X 00101008ttt ot v bt
MEDULO X

«Anterior Siguiente »
Material seguir el curso 3








[image: ] (
NOTA: El manual se complementa con videotutoriales
)

image1.png

Video 2: Dibujo de una casa

Archivo Edter Ver Hgtorisl Marcadores Herramientas  Ayuda

1 Reclbidos - ma folgusia@gnai.com - Gral | Pagina ADMINISTRADORES, Aula Mertor | = CENTRO VIRTUAL DE EDUCACION | % video 2: ibujode una casa. Conceptod... X | 5 CENTRO VIRTUAL DE EDUCACION <[+

€ ) @ hitps:jjcentrovitusl edicadon.ss|Contenidos] IOD0D L JMSKETCHLespess_de_trabajolrecursosfsetchup]vd=o__ dbujo_de_uina_cssa_concepto_de_grupo.finl ¢ |[B- racstook

s vistados (3] Okimas noticias {_} Sitios sugeridos 71 ITE cursos % INTEF: Imagenes () Adminstradores Aula Gmail {7} AulaMentor % Real Acadzmia Espafiola () Bloghula Mentor £} Bancos de imégenes &3 Traductor »
L e St
MENTOR

Video 2: Dibujo de una casa. Concepto de grupo.

DISENO EN 3D CON

SKETCHUP
méouLo! CEEHOOXING 0
WeDULO I O EEr AL ST 1] st
Ui O rairtss 1y
UA S Le n: el pto de L
aupo B/
o0
Video 1: Herramienta rotar. 8
Video 2Diwio downacasa, X
Concento de gro. e
EJERCICIO PRACTICO US. ag =
2 T et
U s eecars #" e
WoDULO I x4 e
; 87 e F—
WODULO I i o T
WoDULO Y ®)
: E
WODULO W o
WODULO VI 8
MEDULO VI o
WODULO X 00101008ttt ot v bt
MEDULO X

«Anterior Siguiente »
Material seguir el curso 3







