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El espacio
de trabajo

En este capitulo aprendera a:

® Conocer las opciones de Preferencias y el espacio de
trabajo de Photoshop.

e Crear un espacio de trabajo personalizado.

® Realizar una practica de edicion sencilla para familia-
rizarse con el programa.

Capituto 1: EL ESPACIO DE TRABAJO

11



12

PHOTOSHOP. APLICACIONES FOTOGRAFICAS

Capitulo 1. El espacio de trabajo

Introduccion

Antes de entrar en las posibilidades de produccién y tratamiento de
imagenes digitales que ofrece Photoshop, vamos a echar un primer
vistazo al area de trabajo.

Al abrir Photoshop por primera vez y reparar en todos los mens,
paletas y las diversas herramientas que presenta el programa, la sensa-
cion puede ser bastante inquietante. Pero tras los primeros pasos en el
tratamiento de imagenes con Photoshop, se revela que su filosofia de
trabajo permite afrontar cualquier proyecto con fluidez y eficacia.

En el espacio de trabajo de Photoshop se encuentran distribuidas, y
ordenadas, una serie de paletas y herramientas que se reparten el es-
pacio con la ventana del documento. El interfaz de Photoshop consta,
basicamente, de la barra de mend, la paleta de opciones, la paleta de
herramientas, las paletas flotantes y la ventana del documento. Cada
cosa en su lugar, y cada zona bien diferenciada del resto.

Muy pronto descubriremos que la colocacion y gestion de las he-
rramientas y paletas es de suma importancia para obtener un flujo de
trabajo eficaz.

SE) % |

A Ao Ehictn Inagen Caps Selecadn Fivo Vata Vewana Awds
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(A) Barra de mends, la barra de mends se sitda en la parte
superior, bajo la barra de titulo de Photoshop, y contiene los
mends con los comandos que permiten ejecutar diversas acciones
en las imagenes. También se localizan las opciones que controlan
la apariencia y gestion de Photoshop. Los men(s estan organiza-
dos por temas para facilitar la localizacién de los comandos. Por
ejemplo, el menl Seleccion contiene los comandos para trabajar
con selecciones.

(B) Paleta de opciones, situada inmediatamente debajo de la
barra de mends, contiene las opciones principales que permiten
modificar los parametros de la herramienta seleccionada en la paleta
de herramientas. Si una herramienta no funciona como esperamos,
lo mas probable es que uno de los parametros, si no son varios, no
sean los adecuados para el trabajo que pretendemos hacer.

A la derecha de la paleta de opciones se incluye un area donde
almacenar las paletas de uso frecuente para que no ocupen espa-
cio en el area de trabajo. Esta area se denomina contenedor de
paletas, y sdlo estd disponible con una resolucion de pantalla
superior a 800 x 600 pixeles.

(C) Paleta de herramientas, al abrir por primera vez Photoshop
se sitlla a la izquierda de la ventana. En esta paleta se agrupan
las herramientas necesarias para editar y crear imagenes de una
manera eficaz. En algunas de las herramientas aparece un triangulo
negro, en la esquina inferior derecha, que indica que debajo se
ocultan mas herramientas.

(D) Paletas, el area de paletas se encuentra a la derecha de la
pantalla. Sobre este espacio se encuentran las paletas que permiten
supervisar y modificar distintos aspectos de la imagen. Algunas
paletas aparecen agrupadas en distintas ventanas colocadas en
este espacio, y todas se pueden ocultar o desplegar desde el mend
Ventana. Photoshop permite modificar la colocacion y distribucién
de las paletas dentro del area de trabajo.

(E) Barra de estado, se encuentra en la parte inferior de la
ventana, y muestra informacion sobre la imagen activa y la herra-
mienta seleccionada. Entre la informacion mostrada se encuentran:
el tamafio de visualizacién actual y el tamafio de archivo, asi como
una informacion breve acerca del uso de la herramienta activa.

Capftuto 1: EL ESPACIO DE TRABAJO
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1. Preferencias de Photoshop

Las preferencias de trabajo en Photoshop se pueden modificar para
adecuar las distintas funciones del programa a nuestra forma de trabajar.
El cuadro de dialogo de preferencias se localiza en el mend Edicion.

Photoshop crea un archivo donde se registran las opciones preferidas
referentes a diversos aspectos de funcionamiento y gestion del flujo de
trabajo. Cada vez que se cierra Photoshop se genera un nuevo archivo
de preferencias.

Si durante una sesion de trabajo con Photoshop el comportamiento
del programa no es el esperado, puede ser un sintoma que nos advierte
que el archivo de preferencias esta dafnado. Para solucionarlo podemos
restaurar las preferencias a sus ajustes por defecto de la siguiente forma:
arrancar el programa, y antes de que aparezca la ventana de presentacion,
pulsar Alt + Control + Alternativa Maydsculas. Photoshop solicita la
confirmacion para eliminar los ajustes actuales. Tras confirmar arranca
el programa como si fuera la primera vez.

1.1. Preferencias generales
Para abrir la ventana de las preferencias seleccionamos en el meni
Edicion > Preferencias > Generales.

En Selector de color elegimos Adobe para mostrar el cuadro propio
del programa para seleccionar el color, y en Interpolacion de imagenes
bictbica (superior) ya que es el método mas lento, pero mas preciso,

e m )
Selector de culm:: Adobe El
Interpolaciin de imagenes: | Bicibica (superior) v |
3 T = Antanor
Estados de historiz: | 20
Opcionas

[ Exportar Portapapeles [ oticar al tarminar
Mostrar info. de herramientas Colores dindmicos
Dznom cambia el tamafio de ks ventanas Guardar ubicacionas de paleta
[ Actualear autom. doc. absartos [#] Mostrar nambras de fuantes an inglés
[ Mostrar opciones de texto asdtico [#] Usar tacl Mayiis para cambar de hemamienta

[l usar comifas tipogrificas

Registro de histora
Guardar elementos de registro en: ) Metadatos
@ Archivo de texto Elegr.., | C\-\Ragetrs sdodn Photoshop s
O Ambos
Editar elementos de regstro; | Detzlado 7'

[ Restaumr todos los cuadros de délogo da avso ]
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para asignar valores de color a los pixeles que se crean al remuestrear
una imagen y que produce los degradados tonales mas suaves para la
mayoria de las situaciones.

En Estados de historia podemos establecer el nimero de pasos en
la edicion de una imagen que permanecen en la memoria. Asi se pue-
de recuperar la apariencia que tenia la imagen en uno de los estados
guardados. Cuanto mayor sea el nimero de estados de la imagen que
Photoshop guarda, mayor es el consumo de memoria.

Dentro de Opciones desactivar la opcion Exportar Portapapeles para
ahorrar tiempo a la hora de cerrar el programa. Si se prevé pegar el
contenido del portapapeles en otra aplicacion tras cerrar Photoshop
dejar la casilla activada.

Si se activa la casilla Zoom cambia el tamafo de las ventanas,
Photoshop redimensiona automaticamente la ventana al aumentar o
reducir cuando se utiliza el atajo de teclado Control méas las tecla (-)
para reducir y (+) para ampliar.

La opcion de Actualizar autom. doc. abiertos actualiza los docu-
mentos cuando se pasa desde Photoshop a Image Ready. En el caso de
que esta casilla esté desmarcada, Photoshop preguntara siempre que
se pase de una aplicacion a otra.

Notificar al terminar indica a Photoshop que avise con una sefal
aclstica cuando finalice una tarea, y la opcion Colores dinamicos
asegura que los colores cambien en la paleta color cuando se arrastran
los deslizadores.

Al marcar la casilla de Guardar ubicaciones de paleta se obliga
al programa para que mantenga la dltima disposicion elegida de las
paletas.

Con Mostrar nombres de fuentes en inglés fuerza al programa para
que muestre los nombres de las fuentes en el lenguaje de la version de
Photoshop usada (lo mismo se aplica a la casilla de Mostrar opciones
de texto asiatico).

Usar tecla Mayds. para cambiar de herramienta permite utilizar
las herramientas ocultas en la barra de herramientas usando el atajo
de teclado (por ejemplo, con la herramienta pincel seleccionada se
puede alternar entre pincel y lapiz pulsando la combinacion de teclas
Alternativa Maydsculas + B).
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"no tipografica"
“tipografica”

La opcion Usar comillas tipo-
graficas sustituyen las comi-
llas iniciales y finales por co-
millas tipogréficas.

Metadatos son datos referente
a otros datos. Algunos forma-
tos de archivos de imagenes
contienen informacion que
puede visualizarse en formato
texto, donde se recogen as-
pectos descriptivos y adminis-
trativos relativos a la imagen,
tales como nombre del archivo,
fecha de creacion, dimensio-
nes, resolucion, etc.

BIT es la unidad minima de
informacion utilizada en los
sistemas informaticos. El bit
s6lo puede tomar el valor de
uno o de cero.

Si marcamos Registro de historia se habilitan funciones para poder
registrar en un archivo todos los pasos realizados sobre la imagen. Al
seleccionar Metadatos la informacion textual se agrega al archivo de
imagen que se puede consultar usando el explorador de archivos o en
el cuadro de informacién de archivo. Pero si preferimos que esta infor-
macion se guarde en un archivo de registro externo marcamos la opcion
de Archivo de texto. Al marcar esta opcion se nos pedira un nombre
y la ubicacién del archivo de registro que se creara. La opcion Ambos
guarda los metadatos en el archivo y crea un archivo de texto.

En el ment emergente Editar elementos de registro, se nos permite
optar entre tres opciones de registro: Sélo sesiones para registrar la en-
trada y salida de Photoshop, asi como la apertura y cierre de archivos;
Conciso, ademas de la informacion incluida en S6lo sesiones se afiade
la informacion que se refleja en la Paleta de Historia; y, por dltimo,
Detallado para registrar de forma pormenorizada todas las acciones
realizadas.

Finalmente, dentro de las preferencias generales, el boton Restaurar
todos los cuadros de dialogo de aviso vuelve a hacer visibles aquellos
cuadros de aviso en los que se marc6 la casilla “no recordar mas” durante
la ejecucion del programa.

1.2. Manejo de archivos

Para acceder a este cuadro de dialogo de preferencias, como a todos los
demas, se puede acceder directamente dentro del ment Edicion. También
se puede llegar a través del cuadro de opciones, localizado en la parte
superior de la ventana de Preferencias generales, o valiéndose de los
botones de anterior o siguiente para navegar secuencialmente por las
distintas ventanas de preferencias.

Puede resultar Gtil guardar una miniatura de la imagen integrada en
el archivo para previsualizar la imagen sin tener que abrir el archivo.
Para ello seleccionamos Guardar siempre en el cuadro de opciones Prev.
Imagen en Opciones para guardar archivos. La imagen guardada de
esta forma requiere mas bits de informacién que si la imagen se guarda
sin miniatura.

Como Windows es capaz de generar miniaturas de forma independiente,
se puede seleccionar la opcion de No guardar para reducir el tamafio del



Mangjo de archivos [ae]
- o
Opcionas para guardar archivos
Prev. magen: | Guardar sempre v_]
- Antanar
Extensidn de archivo: | Usar minlsculas :J

Compatibidad de archvo
[l omi ebqueta de perfi EXIF
[#]#requntar antes de guardar archives TIFF con capas
[ Habiktar formato de documento grande (.psh)

Maxirmizar Ia compathiidad de archivos PSD: | Preguntar v

Verson Cua
[IHabiltar gestion de archiva de grupo de trabaio de Version Cus

La Ista de archivos recientes contiene: | 10 | archivos

archivo de imagen. Al archivar imagenes para la Web es conveniente

que no se genere la miniatura para que el archivo tenga menor tamafio.

Cuando se utiliza el comando Guardar para Web del mend Archivo se
evita que Photoshop guarde la miniatura aunque esté seleccionado
Guardar miniatura en las preferencias.

Es muy aconsejable seleccionar Usar mindsculas en Extension de
archivo para aumentar la compatibilidad de las imagenes para su
uso en una pagina HTML.

En Compatibilidad de archivo, desmarcamos la opcién de Omitir
etiqueta de perfil EXIF si queremos mantener la especificacion
del espacio cromatico generado por la camara. Al activar la casilla
Preguntar antes de guardar archivos TIFF con capas, Photoshop
ofrece la opcion de mantener las capas, o acoplarlas, al guardar
una imagen con capas en el formato de archivo TIFF.

El formato TIFF se suele usar como formato de archivo final para
la impresion, por lo que no es necesario que contenga informacion
en distintas capas. El flujo de trabajo habitual consiste en mantener una
copia, con las capas necesarias para el tratamiento de la imagen, en el
formato nativo de Photoshop (PSD), y otro archivo con todas las capas
acopladas en formato TIFF. Un archivo TIFF con capas tendra un tamafio
considerablemente mayor que el mismo archivo TIFF sin capas.

Photoshop ha introducido en la version CS un nuevo formato de archivo

que admite documentos de hasta 300.000 pixeles en cualquier dimension.

El nuevo formato de archivo se denomina PSB y es compatible con todas

Capituto 1: EL ESPACIO DE TRABAJO
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las caracteristicas de Photoshop, como capas, efectos y filtros. En estos
momentos, su compatibilidad se limita s6lo a Photoshop CS. Marcamos la
casilla de Habilitar formato de documento grande (.psb) para poder
trabajar con este formato.

A pesar de que los archivos creados con Photoshop CS nunca seran
totalmente compatibles si se abren con versiones anteriores, la opcion
Maximizar siempre la compatibilidad para los archivos de Photoshop
PSD obliga a Photoshop a que incluya una version mas simple de la
imagen dentro del archivo para reducir los problemas de compatibilidad.
Si con total seguridad se prevé que los archivos creados con Photoshop
CS no se van a abrir con versiones anteriores, es conveniente seleccio-
nar Nunca reducir el tamafio del archivo y agilizar su apertura. En caso
contrario, seleccionamos Siempre. Si la compatibilidad la requerimos
en funcion de la imagen tratada, seleccionamos Preguntar para decidir
en el momento de guardar el archivo.

En Version Cue podemos activar un conjunto de caracteristicas para
aumentar la productividad cuando se trabaja en colaboracion con otros
técnicos, o para el trabajo individual, y es compatible con todas las
aplicaciones de Creative Suite Adobe (Adobe GoLive CS, Adobe Illustra-
tor CS, Adobe InDesign CS y Adobe Photoshop CS). Marcamos la casilla
Habilitar gestion de archivos de grupo de trabajo de Version Cue
para activar esta funcion.

Y por (ltimo, se puede seleccionar el ndmero de archivos que se mos-
traran en la lista de archivos recientes que aparecera en el submen
Abrir recientes del ment Archivo.

1.3. Pantalla y cursores
Con el botdn Siguiente se accede a las preferencias de pantalla y cur-
sores.

Es conveniente tener desactivada la opcion de Canales de color, en el
apartado de Visualizar, ya que no ayuda en nada. Resulta mas complicado
analizar un canal representado con su color que en escala de grises.

La opcidén Usar tramado de difusion se utiliza con ordenadores poco
potentes, con tarjetas graficas de sélo 8 bits de color, 256 colores, para
producir un aspecto mas suave, de los colores, aunque no sea tan exac-



to. Opcion desfasada gracias a la gran potencia de las tarjetas graficas
actuales.

Dirigida a ordenadores lentos, la opcion Usar doblado de pixeles
realiza una visualizacion reducida de la imagen mientras se realizan
ajustes como por ejemplo, la correccion de la imagen con el comando
Curvas. Con esta opcion marcada, Photoshop solo muestra un cuarto
de los pixeles reales de la imagen.

En las opciones de Cursores de pintura se puede elegir entre mostrar

Preferencias E
Partallay cursares [ael
i

Wisualizar [w
[ canales de color .
[Cusar tramado oe difusion Anteriar
[Jusar doblado de pixeles

[_Siguente

i Cursores oa pinhra

1 Oros cursores

=

(I Estandar O Estandar
O Frecio ) Precin
(% Tamafio de pincel

elicono que representa la herramienta utilizada (Estandar), una cruz de
precision (Preciso) o el contorno del pincel a su tamafio real (Tamafio
de pincel), opcién sefialada por defecto.

Cuando se utilizan las herramientas que no “pintan” sobre la imagen,
como el cuentagotas o cualquiera de las herramientas de seleccion, se
puede elegir en Otros cursores si se desea ver el icono que representa
la herramienta (Estandar) o el cursor de precision (Preciso).

Hacer clic sobre Siguiente para acceder a otra ventana de preferen-
cias.

1.4. Transparencia y gama

En este cuadro de dialogo se establece como se representan las transpa-
rencias de una imagen en la pantalla. Se pueden establecer el tamafio
de la cuadricula y los colores del ajedrezado.

Capituto 1: EL ESPACIO DE TRABAJO

Durante la edicién de una
imagen, se puede alternar en-
tre el cursor Preciso y Tamafio
de pincel pulsando la tecla
Bloqueo Mayisculas.

Al marcar el modo de cursor
Estandar para otros cursores,
se puede alternar entre Estan-
dar y Preciso con la teda Bloq
Mayds.
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ﬁ

— | Transparencia y gama [v] ———

s e wansparncis - ( )
Tamaio de cusdricuts. | Medio [xl

dateriar |

Colores de cusdricula: Ecm | _lﬂr

[lutilizar video aifa (requiere soporte de hardware)

Opacidad; EZ:]:;

— Aviso da gama —

Eﬂh’: .

Ademas, se puede definir el color que utilizara Photoshop para marcar
las zonas fuera de gama, cuando se trabaja con imagenes RGB o Lab, al
elegir el comando de mend Vista > Avisar sobre gama.

Pasamos a la ventana de Preferencias siguiente.

1.5. Unidades y regla
En Unidades se establecen las unidades de medida de las Reglas y del
tamafo de texto, Tipo. Las opciones de Tamafio de columna se refieren

— | Unidades y reglas [x] =]
— Unidades
- T [ concelar )
Riaglas: | cm -
oo paios v]
:
Tamano oa Calumna
anchurs: 180 |[puntos e
Mesianil 12 [pntos  [x]

Resolucicn de impresicn: auu ]

Resolucion de pantalla: 72

~ Tamano de puntos/picas
() PostSeript (72 puntosspuig)
O Tradiciona (72 27 purtas/pulg)

a unidades de artes graficas para establecer la Anchura de la columna
en impresion y la separacion entre ellas, Medianil. Resoluciones pre-



establecidas de documentos nuevos permite establecer la resolucion de
impresion y de pantalla por defecto cuando se abre Archivo > Nuevo para
crear un documento nuevo.

Pulsamos sobre Siguiente.

1.6. Guias, cuadricula y sectores
Las guias, cuadriculas y lineas que delimitan los sectores resultan imprescin-
dibles para la composicion y disefio de imagenes digitales. En la ventana de

Preferencias ﬁ
Guias. cuadricula y sectores [ael
Y i | [ ——
i Cancelr
Color: | [l 42ulclaro v |
= Anteriar
Estilo: | Linaas |
-
Cuadricula
Color: | Personalizar ™ '. I:l
Estila: | Lineas |
Lineade cuadriculacada: 1 em ™
Subdivisionas: <
Seciores
Color de fa finea: | [l Ami clara ~]
[¥]Mastrar ndmeras de sector

Preferencias se puede personalizar su visualizacién, tanto en color como en
estiloy, en el caso de la cuadricula, también las subdivisiones y la separacion
entre lineas.Pasamos a la siguiente ventana de Preferencias.

1.7. Plugins y discos de memoria virtual

Photoshop reconoce automaticamente los Plugins instalados en la carpeta
plugins dentro de la carpeta del programa. También se puede especificar
un directorio adicional para contener mas Plugins de otros disefiadores de
software marcando la casilla Directorio de plugins adicionales. Al pulsar
el botdn de Seleccionar se abre el Explorador de archivos para localizar la
carpeta contenedora.

Con plugins de terceros, anteriores a Photoshop (S, que requieran el
nimero de serie de una version anterior de Photoshop para que puedan
utilizarse, hay que introducirlo en el cuadro Nimero de serie existente
de Photoshop.

Capituto 1: EL ESPACIO DE TRABAJO

Plugin es una aplicacion que
interacta con un programa
para aportar una funcién es-
pecifica. En Photoshop, los
plugins se utilizan para aplicar
filtros a las imagenes, automa-
tizar procesos o importar algu-
nos archivos graficos especia-
les.
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Preferencias Eﬁ
Plugins ¥ discos de memoria virual -VI “
= )

[FIDirectorio de phigins adicionales et
C:\HarrysFiters\
Aaleriar
Miimero de gerie wxcictents de Fhotoshop
[ Siguiente__|
Discos de memoria virtual
Primeroe | E-\ :]
Segundo: | C: v|
Tercero: | Ninguno il
Cuarto: | Ninguno u|

J | Mata: Los cambios tendrdn efecl
cuardo VUeka 3 iniciar Phatoshap

Cuando el equipo se esta quedando sin memoria RAM para poder pro-
cesar la imagen, se utiliza espacio de disco duro para simular memoria
RAM de sistema. A este espacio de disco duro se le denomina disco de
memoria virtual. Photoshop soporta hasta cuatro discos de memoria
virtual.

Es muy aconsejable que el disco primero sea distinto al disco donde
se encuentra el sistema operativo y Photoshop. Y no sirve hacer una
particion del disco principal y establecerla como disco virtual, ya que
es la misma cabeza lectora la que tiene que alternar entre ejecutar el
sistema y proporcionar espacio al disco virtual.

Para aplicar los cambios hay que reiniciar Photoshop.

1.8. Memoria caché y cache de imagen

Los niveles de caché de la imagen afectan a la velocidad de redibujado
de la imagen en pantalla a expensas de la exactitud de la informacion
mostrada. Con imagenes grandes es conveniente elegir un nivel de 5
0 mas. Si se marca la opcion de Utilizar caché para histogramas se
obtiene mayor rapidez pero menor precision. Es aconsejable dejar sin
marcar esta casilla.

En el apartado Uso de la memoria se determina la cantidad de memoria
RAM que utilizara Photoshop. Cuanto mayor sea el porcentaje asignado



Preferencias iﬁ-
Memoria Yfatné de imagen V =
- e ]
Yt .
A justes de cache e
Niveles de cache: 6

I\ Miltzar caché para histogramas Anter iar

[__Siguiente_|

Uso de la memorla
RA&M disponible: 228ME

Maximoufilizado par Photoshop: |75 » | % = 171 VB8

i Mofa; Los cambios fendran efecto
cuando vuehia 2 iniciar Pholoshop.

mayor sera la velocidad de ejecucidn. Pero si se ejecutan otras aplica-
ciones de forma simultanea con Photoshop es conveniente reducir la
cantidad asignada a Photoshop.

2. Crear un monigote

La mejor forma para familiarizarnos con el espacio de trabajo de Pho-
toshop es la realizacion de una practica sencilla: dibujar un monigote.
No hay que considerar esta practica, ni las practicas que se realizaran
durante el curso, como un guién cerrado. Es mas atil tomarlas
como una guia abierta para experimentar y descubrir las infinitas
combinaciones que ofrece el programa.

2.1. Restituir los ajustes de fabrica de Photoshop

Antes de iniciarnos en el desarrollo del primer proyecto, vamos a
restituir a Photoshop sus ajustes iniciales. Para ello pulsamos la
combinacién de teclas Alt + Control + Alternativa Maydsculas antes
de que aparezca la ventana de bienvenida de Photoshop. Inmedia-
tamente se interrumpirad la lectura del archivo de preferencias para
mostrarnos una ventana preguntando si queremos eliminar el archivo
de ajustes. Confirmamos la eliminacién y Photoshop arrancara con la
misma configuracién que la primera vez tras su instalacién. Reajus-

Capituto 1: EL ESPACIO DE TRABAJO
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AR

tar las preferencias siguien-
do las descripciones del JI [mesmmmemsn ] B

1) Estrea thnca de orco pustas.

N\ Flecha regra de 0.5 em

Laf Ertrdairragir de cokr

5 P hishiricn 20 pixsies -
[T158 harvamianta sctusl

punto anterior y reiniciar ;
v Ordenar por herramenta

v Mogirar tndas las heframentad preedtabie odas
Mostrar by s

Photoshop.

Photoshop permite restau-
rar la posicion de las paletas
a su estado original mediante
Ventana > Espacio de trabajo
> Restaurar ubicaciones de
paletas. También podemos

devolver a su estado inicial

las opciones de una herramienta, o de todas, haciendo clic en el icono
de la herramienta dentro de la barra de opciones para acceder a la pa-
leta emergente de la herramienta. A continuacién, abrimos el mend de
la paleta marcando sobre el tridangulo situado en la esquina superior
derecha y seleccionamos Restaurar herramienta o Restaurar todas para
restaurar sdlo la herramienta activa o todas, segtn se trate.

2.2. Crear el lienzo de trabajo
Para empezar vamos a crear un documento nuevo. Seleccionamos
Archivo > Nuevo. En el cuadro de dialogo del comando Nuevo nom-

M
Mombre: | Morigate | —
Predefinir: |_Perinnnzar E S
Anchura: 16 | em !:I o T
Altura: | 11 em J:j
o || pieeesipuigada w]
Modo de color: | Color RG8 |w| | 8 bits vl
Contenude de fondo: | Blenco i Tamafio de magen;
737,3K
3 Avanzadas

bramos la imagen como “Monigote”, seleccionamos personalizar en
el cuadro de dialogo Predefinir, e introducimos las dimensiones de



la imagen, con un valor de 16 cm de anchura y 11 cm de altura 'y
96 pixeles/pulgada en el recuadro de resolucion.

En Modo de color abrimos el cuadro de opciones para seleccionar
Color RGB y 8 bits. Por altimo Contenido de fondo Blanco (para
esta primera practica dejamos el apartado de Avanzadas sin tocar).
Tras pulsar sobre Aceptar se abrira una ventana en Photoshop que
representa el lienzo de la imagen con las caracteristicas que hemos
definido.

La imagen que se creara con estos ajustes tendra un tamafo de
737,3 K, como se observa en la esquina inferior derecha del cuadro
de dialogo.

2.3. Herramientas y opciones

El cuadro de herramientas contiene las herramientas de seleccion,
pintura y edicién, ademas de los cuadros de seleccién de color de
fondo y frontal y las herramientas de visualizacién.

Para seleccionar una herramien-
ta picamos sobre ella, aunque
también se puede recurrir al atajo
de teclado correspondiente a esa

{erramienta Pincel (B}

herramienta. Para conocer el atajo de teclado de la misma situamos
el cursor sobre la herramienta y un cuadro de texto nos mostrara
la denominacion de la herramienta y su atajo de teclado. Para
comenzar con nuestra primera imagen en Photoshop, seleccionamos
la herramienta Pincel haciendo clic sobre ella con el raton o bien pre-
sionamos la tecla (B).

2.4. Usando la barra de opciones de la herramienta
Las herramientas presentan distintas opciones que modifican su funcio-
namiento y que se eligen en la paleta de opciones. Cada herramienta
tiene asociada su propia paleta de opciones que aparece en cuanto se
selecciona en la paleta de herramientas.

En la barra de opciones de la herramienta pincel elegimos un ta-
mafio de pincel 13 de borde duro, el Modo de pintura Normal, y la
Opacidad y el Flujo al 100%.

Capituto 1: EL ESPACIO DE TRABAJO

En esta primera practica nos
limitamos a introducir los va-
lores facilitados. En temas
posteriores analizaremos cada
uno de los aspectos que des-
criben una imagen, y que nos
encontramos en esta ventana.

Algunas de las herramientas
incluyen un pequefio triangulo
en la esquina inferior derecha
que nos revela la presencia de
herramientas adicionales. Para
que aparezcan hacemos clic
con el ratén y mantenemos
pulsado el boton hasta que se
abra una ventana emergente.
Movemos el cursor a la herra-
mienta que se quiera usar y
pinchamos sobre ella con el
raton.

Si no aparece la barra de op-
ciones en el espacio de traba-
jo, abre el mend ventana y
marca el comando de Opcio-
nes.
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o = | pncsh g = | Modat | Harmal w]| Opacds| o (7] | Fhge 1o ] 28

La herramienta de pintura colorea con el color frontal mostrado en
el cuadro de herramientas. Para seleccionar rapidamente el color
negro como color frontal hacer clic sobre los cuadrados pequefios
negro y blanco a la izquierda de las muestras de color, o bien
presionando la tecla D. Las pequefias flechas cerca de las muestras
de color permiten intercambiar entre el color de fondo y el color
frontal o usando el atajo de teclado X.

En la ventana de la imagen colocamos el cursor en la parte superior

izquierda y, manteniendo presionado
& el botén del ratéon, movemos el cursor
diagonalmente de derecha a izquierda

DL
d

" Z por toda el area de la imagen. A con-
g‘ ?_; tinuacién, nos situamos en la esquina
2.3, superior derecha y repetimos la opera-
:‘ ; Fecha para cion pero con diagonales de izquierda
. 1, || aemar
§, | swedalr | 3 derecha.
Colorfrontal |5 ¢ | el coor . . .

> 2| o No es necesario cubrir la imagen de
) A

=i una sola vez: al soltar el botdon del

o raton dejamos de dibujar y podemos
T

Boton pam seiecoonar | ) A | ¥ ®® | retomar el trabajo colocando el cursor
blanco y negro BEE@

o donde hayamos parado y seguir con los

trazos negros.
La imagen tiene que quedar parecida a la mostrada en la captura

de pantalla. La idea es crear un fondo de color uniforme para poder
dibujar como si de una pizarra se tratara.

Por defecto, la barra de opciones aparece acoplada debajo de la
barra de mend, pero si no estamos comodos con esa ubicacion sélo
tenemos que colocar el puntero en el
borde izquierdo de la barra, picar y

| ke 1555 08
O

arrastrarla a cualquier parte del area
de trabajo.

Para volverla a anclar debajo del
men( la acercamos a la parte superior
de la pantalla. Si hacemos doble clic
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